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EINLEITUNG

Der PC-1150 ist der neue Datenbank-Computer im Pocket-Format von
Sharp, der speziell fir die Verarbeitung von Geschéftsinformationen
entwickelt wurde. Neben den normalen Taschenrechner-Funktionen
bictet der PC-1150 sine praktische "Datenbank”- Funktion (fir
Telefonliste und Tabellen). Weiterhin verfiigt der PC-1150 Gber einen
BASIC-Befehlsvorrat, mit dem Sie Geschéftsinformationen auf die gleiche
Weise wie mit einem Personal-Computer verarbeiten kénnen.

Bitte lesén Sie diese Bedienungsanieitung sorgféltig durch, um sich mit der
Bedienung vertraut zu machen. Heben Sie diese Bedienungsanleitung fiir
zukiinftiges Nachschlagen gut auf.

ZUR BEACHTUNG:

Bei Beschédigungen, Reparaturen und Batteriewechsel kdnnen alle im
Rechner gespeicherten Informationen verlorengehen. Daher sollten
werlvolle Daten auf Kassette gespeichert oder auf Papier notiert werden.
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Es wird angezeigt: TEL1~2, TABLE1~87

|_mem
OATA BASE

{(2) Dricken Sie den ALL RESET-Knopf.

Auf dem Display wird angezeigt MEMORY CLEAR OKo

(3) Driicken Sie die Taste(y). DATA BASE

Damit ist der Speicher des Rechners geldscht, und dis Metdung aus
Schritt (1) erscheint wieder auf dem Display.
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Diese Bedienungsanleitung ist als Einfilhrung in die Funktionen und
Méglichkeiten des Computers und als Nachschiagewerk konzipiert. Ob Sie
ein "Anfanger” oder ein "alter Computerhase” sind, Sie sollien die Kapitel
2 bis 7 durcharbeiten, um sich mit dem Computer vertraut zu machen.

enthalt eine Ubersicht der Grundfunktionen.

erlautert die Tastenbeldtigungen.

behandelt den Telefonliste-Modus.

Kapitel erklart den Tabellen-Modus.

Kapitel beschreibt, wie der Kennwort-Schuiz fiir die Datenbank

gesetzt wird.

+ Kapitel 7 behandelt die verwendung des Computers als
Taschenrechner.

Kapitel
Kapitel
Kapilel
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Die Kapitel 8 und 9 behandeln die Implementierung der
Programmiersprache BASIC auf diesem Computer. Da sich alle BASIC-
Dialekie geringfiigig unterscheiden, sollten auch erfahrene BASIC-
Programmierer diese Kapitel durchiesen, bevor Programmierarbeiten in
Angriff genommen werden.

Kapitel 9 enthalt alle BASIC-Befehle und -Funktionen in alphabetischer
Reihenfolge innerhalb der Gruppen.

Falls Sie noch nicht in der BASIC-Programmierung gedibt sind, empfehlen
wir, ein Einfihrungswerk fir BASIC zu erwerben oder einen
entsprechenden Kursus zu besuchen, bevor Sie diese Kapitel
durcharbeiten. Diese Bedienungsanleitung ist nicht als Einflihrung in die
Programmierung konzipiert.

Die verbleibenden Kapitel sind:

+ Kapitel 10 - Beschreibt Mafinahmen, wenn Probleme bei der
Verwendung und Programmierung auftreten.
+ Kapitel 11 - Die Pflege des Computers.

Der ausfiihrliche Anhangteil am Ende der Bedienungsanleitung enthélt
Tabellen und detaillierte Ausfihrungen zum Arbeiten mit dem Computer.



Verwendung der Tastaturabdeckung

Wenn der Computer nicht verwendet wird, sollte dle Abdeckung uber d|e
© Tastatur geéschobén werden.

L T

® Bei Verwendung -




Vor der ersten Verwendung

Machen Sie sich zun&chst mit der Anordnung der Tasten und einigen
Funktionen des Computers vertraut.

Display Gesarntrickstellknopt Editier/Kontrast-
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Darstellung der Tasten in dieser Bedienungsanleitung

Die Betatigung der Tasten wird in dieser Bedlenungsanleltung wie folgt
dargestellt. Wenn die Betétigung von zwei Tasten erforderlich ist; drlicken:
Sie zun&chst die erste Taste und geben sie wieder frei, bevor Sie die
zweite [Taste driicken. Betétigen Sie die beiden Tasten nicht gleichzaitig.”

Tastenbetitigung Darstellung =~ ‘Beschigiburig'
LD B l(—)] BASIC_l UmSChalten ZWiSChen
B ‘BUN - und PRC -

F!_UN_<—> PRO Modus

SHI SHIFT f DB« BASIC UmSCha]ten ZWiSChen

- AS] = DATA BASE-

(Telefonliste, Tabellen)

RUN < PRO und RUN-Modus

BF!K

L 9N |oder | BrRK |

Einschalten des
Cornputers bzw.
Unterbrechen der

" Programmausfiihrung

W

Bewegung des Cursors
eine Zeile nach oben

SHIFT ICONT.T l

Erhdhung des Display-
Kontrastes

<]

Bewegung des Cursors
um eine Stelle nach
rechts

©

[ SHIFT | ING > Erstellung einer
Leerstelle fiir Einfligung
eines Zeichens

Bewegung des Cursors
um eine Stelle nach links

m > Léschung des Zeichens,
auf dem der Cursor steht

Spezifizierung von Tel 1

(nur bei Datenbank-
Men()




Key Operation Notation Description
G)@ Spezifizierung von Tel 1

{auBer bsi Datenbank-
Meni)

[Func]{a]

Ausfiihrung von
Funktionstasten (nur im
RUN-Modus)

“®

Spezifizierung von
Tabelle 2 (nur bei
Datenbank-Menii)

[runc ]9y

Spezifizierung von
Tabelle 2 (auBer bei
Datenbank-Mentii)

—_
ENTER

Dateneingabe

- =
ENTER

| FUNC | 1 ENTER

Bewegung des Cursors
eine Reihe nach unten
nach Eingabe von Daten
im Telefonliste- oder
Tabellen-Modus

PulP

(] ()

Umschalten zwischen
PRINT-Modus
(Drucken) und NON-
PRINT-Modus

E:
ERAO

Sperzifiziert das
Exponentensymbol (E)

Fir alphanumerische Zeichen und Symbole, die auf oder oberhalb der
Tasten angegeben sind, werden in dieser Bedienungsanleitung Klammern

ausgelassen.

Auf dem Display wird die Ziffer Null (0) als § angezeigt, um sie vom

GroBbuchstaben O unterscheiden zu konnen.




* erneutes: Driicker von

Tongenerator

Der PC-1 irs;O'é:rieugtfbei;jeder Taéféhﬁéféﬁgyng sinen-Signalton. Durch
Driickert Vori | sHiFT: [[ P kann dieser;S.igriélton-adsgeschalte_t‘; und; durch

- wieder aktiviert werdan. - .

| Einschéltéﬁ”*_‘ b

[Z'. ) 'TELi TITLE=123

[ sher ][] oder durch Driicken von[ oFr [ on | .

PEIR

Der Rechner wird durch Dricken von eiﬁgeéchaltet. Driicken Sie :

[7eL1 ] (Taste'[a] );/anschlieBend einige Zahlentasten unter den Tasten

FuNc_| und'["8HIFT- ] j.zum Beispiel:

T

SEEE s DATA BASE
Die eingegebienien’ Zahlan erscheinen auf dem Display, gefolgt vom
Aufforderungszeichen:

Umschalten von. einem Modus in einen anderen

' l ',z .-:"“'.\‘.-.'-": : - N i - :
Der PC-1150 hat dgel._gtyndmodlr der Datenbank- Moaus Zur
Speicherung vori Telefonliste ader Tabelien, der PRO-Modus zum
Schreiben von BASIC-Programmen und der RUN-Modus zur

* Ausfihrung ménusller Berechnungen oder Programme. Die Umschaltung

von' giriem-Modus-zu einem anderen wird durch die folgenden
Tasten»lqe_t_éiti'gungéri_ durchgefiihrt: '

ON IR T TN
Einschalten des R_gchngrs BASIC

Datéﬁbaiﬁkim.bdu.ﬁ‘;‘:i“ : [ sHIET ”DB@BASICT RUN—MOqUS
Telefoniiste, Tabellen | '——— N Lo ¢ -DBoBASIC |
T " [snwFr |[BBoBasic] PHOfMOUUSW ;

Ausschalt-Aytomatik

i

Wenn etwa 11 Minuten fang keine Tastenbetatigung erfolgt, schaltet der
Rechner automatisch das Display aus, um die Batterien zu schonen,
Wird anschlieBend die Taste | 0N |gedriickt, kehrt der Rechner in den
Anfangsstatus zuriick.

— 10—



Kontrastregelung
Zur Einstellung des Display-Kontrastes dienen die Tasten [conT. 1 Jund

[conT.1 ]. Durch Betétigung von [sHiFT |[conT.t | wird die Anzeige
qunkler, durch Belatigung von [ SHIFT || CONT. iheller. Wird

oder nach Driicken von gedriickt gehalten, wird die

Anzeige kontinuiertich dunkler bzw. heller.

~ Gursor ——————— " g -
Die Symbole __ und fauf dem:Display werdenzals Sutsor
bezeichnet. Der Unterstrich-Curser-(_) kennzeichnet die

Stelle, wo das néchste Zeich eben wird. Durch den
£ i iy E.!r--§a: 'f‘.ﬁr_-ﬂ & g Ten g "“‘?F!QEEF“{ ; .
ol e gqud : Ywird-die Stelle

e AT 8

ALL RESET-Knopf

Wenn der Rechner einem harten Stofl ausgesetzt wird, kann ein Zustand
eintreten, in dem keine der Tasten einschlieBlich der Taste

wirksam ist. Solite dies vorkommen, driicken Sie die Taste
und halten dann den ALL RESET-Knopf fiir einige Sekunden gedriickt.

Die folgende Meldung erscheint:

ZUR BEACHTUNG:

Verwenden Sie zum Driicken des
ALL RESET-Knopfes einen
Kugelschreiber oder einen dhnlichen
Gegenstand. Verwenden Sie keinen
Gegenstand, dessen Spilze scharf ist
oder abbrechen kann.

MEMORY CLEAR OK ?

D.m BASE

Wenn Sie jetzt die Taste driicken, werden alle Daten und Programme
im Speicher des Rechners geloscht. Durch Driicken der Taste [n]
erscheint die folgende Meldung, dann erfolgt keine Léschung der Daten

und Programme:

TEL1~2, TABLE1~87?

Wenn nach Durchfilhrung der obigen Riickstellung das gieiche Problem
erneut auftritt, driicken Sie den ALL RESET-Knopf erneut und dann die
Taste , um den Speicher zu loschen. Dann missen Sie alle Daten
und/oder Programme erneut eingeben.

— 11—



Symbole auf dem Display

Die auf dem Dlsplay erschemenden Symbole und Status— Aﬁiéigén: haqgn
die folgenden Bedeutungen " ' : Cren e

ARY)

T S P SHIFT.SML ., Eo

DATA BASE BUN PrRO [BaAsiC |
«: Dleser Pfeil bedeutet daf links von den angezeigten

Daten noch weitere Daten vorhanden sind, Diese
versteckten Daten kénnen durch Driicken der Taste
angezeigt werden (wirksam im DATA BASE-

Modus).
BUSY:. ~ Der Reghner ist mit Berechnungen befaBt.
FUNC: _ Die’ Taste mswurde gedruckt Dtese Anze:ge erhscht

'wenn dle Taste 1=u ] erneut gedruckf W|rd

P: Der Fiechner befmdet sich im PRINT-Meodus; angewahlt

durch im BASIC-Modus.

SHIFT: . Di Taste wurde gedriickt. Diese Anzeige erlischt,

-~ wenn die Taste erneut gedruckt wird.

SML: - Der F{echner beflndet sich im SML—Modus
(Klelnbuchstaben -Modus), angewshlt durchm

- Diese Anzeige erlischt, wenn [ sniFT | m-

erneut gedriickt wird.

E: .-Ein Fehler ist eingetreten. Zum Ldschen des
: FehIerzustandes dle Taste ndrucken

—: Dleser Pfell bedeutet daB rechts von den angezelgten
Daten noch weitere Daten vorhanden sind. Diese
" versteckten' Daten kdnnen durch Driicken der Taste
angezelgt werden (w:rksam im DATA BASE—
Modus)

I PRI T N

DATA‘BASE:' Derﬂechner beﬂndet s;ch im DATA BASE—Modus. 1
Wenn ein Uberstrich (- ~}'mit der RUN-. oder PRO- -

Anzeige erscheint, [ghier | DBwBAsiC | Detétigen.

— 12—




RUN: Der Rechner befindet sich im RUN-Modus. Durch
Betétigung von wird in den PRO-Modus

und durch Betatigung von [ sHIFT || DBeBaAsIC | in den
DATA BASE-Modus umgeschaltet.

PRO: Der Rechner befindet sich im PRO-Modus. Durch
Betatigung von [pewBasic |wird in den RUN-Modus
und durch Betatigung von [ sHiFT |[ pBoBASIC | in den

DATA BASE-Modus umgeschaltel.

Hinweis: In dieser Bedienungsanleitung werden diese Display-Symbole
und Status-Anzeigen nur angegeben, wenn sie zur Erkl&rung
erforderlich sind.

13-



TR I : 3ol

In diesem Kapite! wird erkla, wie Zeichish Und ZaHlén i den Rechner

eingegeben werden, . i e e .
|.und dann die Taste [ ON |, Da wir

Driicken Sié zuerst die Taste [[oFF

die Eingaho anhand dor Telefanliste tiber wollen, dricken Sie
(Taste [0] jio 70 T e

F |l O TEL1 :
IO—F.”—”_I. C ety i hep TELOTETILE =8y il

EEE R TP EN T T T B P |
BT Ty e e s

Eingabe von Zahlen, Buchstaben und’Symboien

Auf dem Display erscheint die Aufforderung "TEL1 TITLE = 7"
Geben Sie zuerst einige Zahlen ein:

[i=2]]=] TELT TITLE=123

Die Zahlen "123" erscheint unmittelbar hinter der Aufforderung auf dem
Display. Geben Sie jetzt einige GroBbuchstaben ein:

III L1 TlTLE=123ABC_

Bei der Eingabe wird die Meldung nach links aus dem Display
verschoben. Lassen Sie sich dadurch nicht verwirren.

Zur Eingabe von Kleinbuchstaben miissen Sie zunéchst

betétigen, um den SML-Modus anzuwéhlen (die Anzeige SML erscheint
auf dem Display). Dricken Sie dann die gewiinschten Zeichentasten:

[swier |[sme ][0 J[e ][] o

TITLE=123ABCdefs

Um wieder GroBbuchstaben einzugeben, driicken Sie

erneut (die Anzeige SML verschwindet).

Zur Eingabe von Symbolen wie "@" oder "?" driicken Sie zuerst die
Taste und dann die entsprechende Symboltaste.

— 14—



X Durch einmaliges Driicken der Taste [ sHIFT |wird der Rechner in
den SHIFT-Modus versetzt, dann [euchtet die Anzeige SHIFT.
Durch erneutes Driicken der Taste wird der SHIFT-Modus
verlassen, die Anzeige SHIFT erlischi.

TLE=123ABCdef@7_

Driicken Sie jetzt die Taste[ cL_|. Dadurch werden die bislang
eingegebenen Daten geldscht, auf dem Display erscheint wieder die
anféngliche Meldung:

c
TEL1 TITLE=?

- Die Taste dient zum Ldschen aller eingegebenen Daten und
Zuriicksetzen des Displays in den Anfangsstatus.

Wir wollen die Eingabe der “TELEPHONE"-Daten erncut beginnen:

IEE”EIE”EIEE TITLE=TELEPHONE
NAME = ?

Zum Speichern der eingegebenen Informationen in den Rechner missen

Sie die Taste driicken. Nach Driicken der Tasteerscheint
die nachste Aufforderung auf dem Display (NAME = 7).

Korrektur der eingegebenen Daten

Dieser Abschniit beschreibt, wie bereils eingegebene Daten korrigiert
werden. Dafiir stehen drei Moglichkeiten zur Verfiigung: Uberschreiben,
Laschen und Einfligen.

Uberschreiben von Daten
Geben Sie auf die Aufforderung NAME den Namen "James" ein.

(Wahl des SML-Modus.)
@EEI NAME=James

Waenn Sie den Namen in “Jackson" &ndern wollen, bringen Sie den
Cursor mit der Taste auf den Buchstaben m und Gberschreiben
dann die restlichen Zeichen.

— 15—



*® Wahrend der Datenkorrektur erschelnt ein. bhnkender quadratlscher
Cursor. -« . w0 : o

[ <DEL}[ <DEL] ]iDELI 7 . ‘
,E“EIE“EI C NAME:l.Ia:cl;sbr'l;_.

Léschen von Daten.. . ;. :
Wenn Sie den Namen "dackson "z "Jason" émdern woilen konnen Sle- ‘
einfach das "ck* Ioschen Bringen Sie den Cursor auf das Zu loschende )
Zeichen (¢ ader k) und driicken dann .‘Dadurch wird das
Zeichen, auf dem der Cursor steht, geloscht

[ <DEL]] <DEL”-’<DEL“<DELI- NAME = 1ok son

SHIFI'I".1 <DEL”SHIFT ” <DEL] . L NAME=Ja50n

Der Cursor wird mit den Tasten | <DEL| und | ING > lbewegt Zum Lischen

von Zeichen driicken Sie zuerst die Taste ['sHiFr ] und darn :
[ws> |[ins> [[ins> ] (bringt den Gursor nach rechs.)

NAME =Jason

Elnfugen von Daten ‘ ‘

Wenn Sie den Namen "Jason" zu “Jefferson " andern wolien miissen
Sie den Buchstaben "a" zu "e* andern und die vier Buchstaben "ffer"
vor dem "s" einfiigen. Bringen Sie zunichst den Gursor mit der Taste
[<peL}auf den Buchstaben "a” und geben ein "e" ein

[<oec] [ <BeL] [<oe | [<oet]

NAME = .J:;%s'o.n

E NAME= Jeson o

RS

Verwenden Sie dann [ SHIFT | m@ um. Leerstellen fur dle benotlgten
Buchstaben zu schaffen, und geben Sie dann die Buchsfaben in diese
Leerstelien ein. Bringen Sie zuerst den Cursor auf den Buchstdben "&"
(in diesem Beispiel ist dies nicht erforderlich, da der Cursor sich bereits

an dem ‘Buphsltabgn,"s"' beﬁqdet) ey

e A T I T B

— 16 —



Schaffen Sie vier Leerstellen () fir die einzufligenden Buchstaben:

sHiFT |[ms> || sHiFT ] ins>
[suiFr |[ins> |[ sHiIFT || ns> NAME =Je /] son

Geben Sie dann "ffer" in diese Leerstellen ein:

EE{I NAME=Jeffer§§.§on

Nach Durchfithrung aller Anderungen driicken Sie [ SHIFT_|[sML |, um

den SML-Modus zu verlassen (die Anzeige SML erlischt).

Driicken Sie dann die Taste [ ENTER |, um die singegebenen Daten im
Rechner zu speichern. Der Rechner stellt die nachste Frage:

No. x 2

Abrufen von versteckten Zeichen

Geben Sie auf die Aufforderung No. "12345678901" ein:

I} [ I I [ A N | No.=12345678901
[o]l+] -

Damit ist das Display voll. Geben Sie weiter "234" ein. Bei der Eingabe
werden die Zeichen nach links aus dem Display verschoben:

El =123456785801234__

Mit der Taste konnen Sie die versteckten Zeichen, die nach links
aus dem Display verschoben wurden, wieder zurlckrufen:

.=1234567890123%4

[<DEL]
©.=1234567890123

D i
<DEL No.=12345678901%

—17 -



Dadurch wurden andere Zeichen nach rechts aus dem Display: -
verschoben. Diese Zeichen kdnnen Sie mit der Tastemmeder in das
D;splay zuruckbrmgen

(s> (] [Tve= | =1.234567890'1234_‘" |

o

Anzah! der Eingabezeichen

Geben Sie hinter den oben !éih'gegebehen Zeichen "567" ein:

EIEER " [aasssveseriaesed

Bei der Eingabe von "7" fangt'der Gurser an zu biinken. Das badeutet,
daB Sie zu viele Zeichen eingegeben haben. Der:Rechner nimmt das
Zeichen, auf dem der Cursor blinkt und nachfolgende Zeichen nicht an. _

Fiir jede Eintragung kénnen Sie bis zu 16 Zeichen gingeben , das 17.
und nachfolgende Zeichen werden ignoriert.

Wenn Sie am blinkenden Cursor Zeichen emgeben W|rd das vonge .
durch das neue Zeichen ersetzt.




Der Rechner verfigt iber zwei Telefonlisten: TEL1 und TELZ. Jede Liste
ist in einen Abschnitt fir Namen und Telefonnummern aufgeteilt. Die
Namen in jeder Telefonliste werden alphabetisch geordnet (fur die
Reihenfolge der Zeichencodes siehe Seite 107).

In den Namen-Abschnitt kbnnen Sie bis zu 16 Zeichen far Name und
Adresse eingeben.

*® Wenn Sie mehr als 16 Zeichen eingeben, ignoriert der Rechner
das 17. und alle weiteren Zeichen.

Eingabe von Name und Telefonnummer

Als Beispiel wollen wir die folgende Liste von Namen und
Telefonnummern verwenden:

(Beispiel)
TITLE Business

NAME No.

Y. SAITOO/SHARP | 03-260-1161/315
M. JONES 212-758-0354

J. SMITH/LONDON |01-643-4431

M. BERRY 212-432-0012

Driicken Sie die Tastenund dann die Taste @ (H), um
das Menii auf das Display zu rufen (Sie kénnen auch

driicken, um das Menili abzuruten):

@ TEL1~2, TABLE1~87?

Wenn Sie die Taste[TeL ] driicken, erscheint der Titel *“TELEPHONE",
den Sie im vorigen Kapitel 3 bersits eingegeben haben:

Y
TEL1 TITLE = TELEP

Um diesen Titel zu "Business" zu &ndern, miissen Sie zuerst den
vorigen Titel idschen. Die bereits im Computer gespeicherten Daten
kénnen nicht durch Driicken der Taste gel6scht werden. Fiihren
Sie die folgenden Tastenbetatigungen durch:
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DELETE OK?(Y/N)

DELETED

o s T

TITLE=2. 1

TELY,

(Wenn Sie die vorigen Informat:onen Ioschen wollen, drucken 81e

sonst[N]) .o L

Geben Sie jetzt den neuen Titel (Business) ein: -

B
oonOaos

ENTER

m (die Anzéige SML Ieuchtet)

TITLE=quiness_

NAME=?_

Jeizt erscheint die Meldung "NAME = 2" als Auﬁorderung, einen Namen
einzugeben. Geben Sie "Y. SAITOO/SHARP" ein.
in den folgenden Beschreibungen werden rechteckige Klammern fiir
einzugebende Zeichen und Ziffern ausgelassen.

[sML | (die Anzeige SML erlischt)’

Y. SAITOO

/SHARP -

'NAME=Y.SAITCO _

=Y. SAITOO/SHARP _

Sie kénnen bis zu 16 Zeichen fir den Namen und andere relevante
Informationen in der Telefonliste speichern. Driicken Sie die Taste

[enten | -
[Eviea]

Na.

=?7

Dann erscheint die Meldung "No.=?" als Aufforderung, die

Telefonnummer. einzugeben.

Geben Sle dle Te[efonnummer ein:

03-260:1161 1+ 5 1.

—20 —
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/315 63-260-1161/315__

Zum Speichern der Telefonnummer driicken Sie erneut . Der
Name und die Telefonnummer werden als eine Einheit gespeichert:

NAME=?

Diese Aufforderung bedeutet, daB Sie einen weileren Namen eingeben
kénnen.

Geben Sie den Rest der Telefonliste auf die gleiche Weise ein:

M. JONES NAME=M. JONES __
No. =2
212—758-0354 NAME = 7

J. SMITH/LONDON No.=?

01-643-443 1 ENTER | NAME = ?

M. BERRY [ ENTER | No.=2
212-432-0012 | EntER | NAME = 7

Nach der Eingabe werden die eingegebenen Namen automatisch in
alphabetischer Reihenfolge sortiert.

Lesen der Telefonliste

Zum Lesen der Telefonliste gibt es zwel Moglichkeiten: sequentielle
Suche, bei der die Namen in alphabetischer Reihenfolge abgerufen
werden, und direkte Suche, bei der die Namen direkt angewahlt werden
konnen.

Sequentielle Suche

Fiir sequentielle Suche betatigen Sie die Taste [con.1 | oder ,

bis Sie den gewiinschten Namen erreichen.
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> Wenn Sie betétigen, wahrend TITLE, NAME oder

No. dangezeigt wird, wird der Titel angezeigt. Durch Betatigung von

erscheit der letzte Name in der Telefonliste auf dem
- Display. Ber'Rechner behandelt den Titel ats Datsit, die vor dém. .
Srsten Namer Kommen. : . - 1 rt oo g o cem

Rufen Sie zuerst den Tite]:auf das Display:

|Fun!_c | CONT. ¢ ' ( Wenn das Meni angezeigt wird,.driicken Sie .. )

TELT T l_Tll.EfBus.‘i:. |
CONT. } NAME=J. SMITH/LON
E=J. SMITH/LONDON
No.=01-643-4431
NAM‘E=_M.I.B:E_FIH_>Y_ |
NAME=M. JONES
CONT. | NAME =Y. SAITOO/SH

Wenn Sie weiter als die gewiinschte Zeile gehen, kénnen Sie mit der

Taste zuriickgehen:

NAME=M. JONES

o

Durch Gedriickthalten der Tasten |corif;r | und [ CONT. | | ist
kontinuierliche Datensuche méglich. ‘ :

Wenn bei Driicken von [cont.1 | oder [cont.| | keine Veranderung der _
Anzéigé erfolgt, befinden Sie sich am Titel oder am letzten Namen der
Telefonliste.

(ksine Veranderung) TELY TITiE=B gsin|
- s fTRelersoheiny T
(keine Veréinderung) NAME =Y. SAITOO/ST

(letzie Eintragung)
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Ein Pfeil (—) oben rechts auf dem Display bedeulet, daf rechis von den
angezeigten Daten weitere Daten vorhanden sind. Diese kdnnen mit der

Taste auf das Display gerufen werden:

=
NAME =Y. SAITOO/SH

NS> =
E=Y. SAITOO/SHARP

(Ein Pfeil (<) oben links auf dem Display bedeutet, daf links von den
angezeigten Daten weitere Daten varhanden sind. Diese kdnnen mit der

Taste[<pEL | auf das Display gerufen werden. )

Driicken Sie die Taste[INs> | emeut, um die Telefonnummer anzuzeigen:

=¥

No.=03-260-1161/
-—
=038-260-1161/315

- Wenn Sie den Namen erneut sehen wollen, der nach links aus dem
Dispiay verschoben wurde, verwenden Sie die Taste [<pec].

Direkte Suche
Durch Eingabe des oder der ersten Zeichen eines Namens kann der

Name direkt abgerufen werden:

SEARCH WORDS=?

Geben Sie "M. J" ein, um den Namen M. JONES zu suchen:

M. J
SEARCH WORD=M.J_

ENTER NAME=M.JONES

Wenn mehr als ein Name vorhanden ist, der mit "M. J" beginnt, wird der
erstere in der alphabetischen Reihenfolge abgerufen.

Wenn der angezeigte Name nicht der gewiinschte ist, driicken Sie die
Taste [CONT. | |, bis der richtige Name erscheint. Als n&chsten solien die
Namen gesucht werden, die mit dem Buchstaben "M" beginnen:
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-FUNC -s “9“ . ) :‘ :,‘N,A'."'.E.? M B;.'-‘E.F";RLYI —

L e NAME =M. JONES
A NOT FQUND

NAME"M JDNES

Wenn in der Telefonhste Kein: welterer Name enthalten ist: der mlt'"M“
beginnt, wird fiir etwa eine 'Sekunde "NOT-FOUND" aiigezeigt; dann’’
erschemt W|eder der zu[etzt gefundene Name.

° Wrd wahrend der dtrekten Suche [Func] mm gedruckt
erscheint der zuletzt-gefundene Name auf dem Display, durch
Driicken von [FGNE][ conT.1 [wird der zuerst gefundene Name

" angezeigt.

Zum Beenden_der Suche drucken Sle eine beheblge Taste auBer

und ['CoNT |

Korrektur von Eintraguﬁger'l'

Beispiel 1: Andern der'Nebenstelien-Nummer von Y. SAITOO von 315
zu 299.

Rufen Sie zuerst die Eintragung fiir Y. SAITQO durch die folgende
Eingabe ab:

[ Func |[ searcH ] SEARCH WORD=?

. . N i . ! _).
Y. S| ENTER NAME=Y, SAITOOD/SH

Rufen Sie dle Telefonnummer mit der Taste [INs> | m auf das Dlsplay und
wahlen dann. die EDIT-Funktion: ;

-FUNC -EDIT | I R

fe z aridernde Nummer tihg gebe”‘

PR T T Talenaf G e

Brmgen Sre den Cursor a
neue Numimer-ain:

[ns>] ... (12 mal} .. [ins>] 299 03-260-1161/299
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Nach der Anderung miissen Sie driicken, um die Anderung im
Rechner zu speichern.

Auf dem Display erscheint wieder "NAME =7",
Wenn Sie wahrend der Korrekiur die Taste [CONT.1 |, [CONT. | oder
driicken, wird der Korrekiur-Modus verlassen und zum vorigen
Modus zurlickgekehrt.

Beispiel 2: Anhangen von "Designer” an die Eintragung fiir M. BERRY
Rufen Sie zunachst die Eintragung fiir M. BERRY ab und wahlen dann
die EDIT-Funktion:

NAME=M. BERRY
. -ENTER

NAME = BERRY

Bringen Sie den Cursor in die Position, wo die neue Information
angehangt werden soll, und geben die Information dann ein:

...(Tmal)... NAME=M.BERRY _

Zur Eingabe von Kleinbuchstaben bricken Sie , so daB
SML auf dem Display erscheint.

/D ESIGNER .BERRY [ Designer
-

Zum Speichern der Anderung missen Sie | ENTER |driicken:

Neoe.=212-432-0012

Anhingen einer neuen Eintragung

Beispiel: Anhéngen des Namens "P. PETERS" und der Telefonnummer
"01-433-0056" an die Telefonliste.

Wahlen Sie zunichst die APPEND-Funktion:

Geben Sie dann den Namen und die Telefennummer auf die gleiche
Woeise wie bei der Eingabe der Telefonliste ein:
-2



B R L B S RO R ETSCRRTE: |
L S T ) IR o T b R PN Ry, 3 RSV
01-433:00586 ., Sobesdaonnil el = 0H 43,820 056 /|

T A FE N
ey . _ . |NAmE=2

Wenn bei Anzsige eines Namens oder siner Teléfonnummer der Curdor.
nicht auf dem Display ist, wird durch Eingabe eines befiebigen Zeichens'
der Computer in den APPEND-Modus versetzt. Wenn Sie beispielswaise,
wéahrend “P. PETERS" angezeigt wird, "N. ITO" eingeben, wird "N. ITO"
an das Ende der Telefonliste angehéngt, ohne daB eine Anderung der
Eintragung far "P. PETERS" erfolgt.

| NAME=P. PETERS

N.1TO ' O INAME=N. ITO

Loschen von Informationen

Wenn der Speicher voll ist und kein Raum fiir eine neu¢ Eintragung
(einschlieBlich der Nummer) mehr vorhanden ist, erscheint die Meldung

"MEMORY FULL" auf dem Display, wenn die Taste nach
Eingabe eines neuen Namens gedriickt wird. Zum Léschen einer nicht
mehr bendtigten Eintragung, beispielsweise die fir Y. SATOO, missen

Sie zuerst diese Eintragung abrufen und dann driicken:

| '
Y.S NAME=Y.SAITOO/SH

.. | PELETE ak?(v/N) |

Auf dem Display erscheint eine Abfrage, ob Léschung erfolgen soll.
Wenn Sie die Eintragung I65chen wollen, driicken sie [¥]: "

‘ ) NAME=P. PETERS

Nach Loschen der Einfragung erscheint die néchste Eintragung. auf:dem
Dispiay. Ist keine weitere Eintragung vorhanden, wird die vorige Eintragung
angezeigt. Wenn lberhaupt keine Eintragung vorhanden ist, wird der Titel
angezeigt. ' R ' o o
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Wenn Sie auf die Abfrage, ob Léschung erfolgen soll, gine andere Taste
als{ ¥ ] driicken, wird die Ldschung nicht durchgefiihrt, und die Anzeige
vor der Wahl des Lésch-Modus erscheint wieder.

Nur die jeweils angezeigte Eintragung wird gelbscht, die anderen
Eintragungen werden dadurch nicht veréndert.

Zum Léschen aller Eintragungen in der Telefonliste rufen Sie den Titel

auf das Display ab und driicken [ smiFt_|[ <pEeL J:

TEL1 TITLE=Busrn
DELETE 0K? (Y/N)

Wenn Sie auf die obige Abfrage, ob die Ldschung durchgefihrt werden
soll, die Taste driicken, wird der gesamte Inhalt der Telefonliste

geldscht. Auf dem Display wird dann fir etwa eine Sekunde
"DELETED" angezeigt, anschlieBend erscheint wieder die Aufforderung

zur Titel-Eingabe.

DELETED

TEL1 TITLE=?

Durch Driicken einer anderen Taste aIs erfolgt keine Loschung, dann
wird wieder der Titel angezeigt.
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Der Tabeilen-Modus bistst ging sffiziente, ernfache Mogl:chkelt Zur
Tabellierung von Geschaftsdater und Berechiitng'der'Reihen- urid -
Spaltensummen. Zwei Arten der Berechnung stehen zur Ven‘ugung
Renhen/Spa[ten- ‘Berechnurig der ginZelnen Relhen- und” '
Gesamtsumme: Spaltensuiniiien und dann der- Gesamisumme.
Postensumme:  ErfaBt dig Reihen mit dem gleichen Postennamen und
tabeliiert ;e zu einer Reihe. S AR

Fr jeden Posten kénnen Sie bis zu 16 alphanumerische Zeichen und
Symbole als Daten eingeben,

Elngabe von. Daten

Wir wollen d:e folgende Tabelle mit Verkaufsdaten aufste!len
Tlte[' i P ' :

SALES BRANCH APR. MAY JUN. | « Spalten-

TV |LONDON | 1580 1890 2530 Postennamen
VCR LONDON 2895 1900 3185

CD Player [NEW YORK . ,355 298 639

VCR NEW YORK | 2180 2513 2980

TV.  |HAMBURG 1855 | 1348 2000

VCR "' |HAMBURG 1| 12730 | 2325 | 3204

1 ()
Reihen-Postennamen Zelle

Beim PC-1150 kdnnen Sie bis zu acht Tabeller (Tabelie 1 - 8) erstelten.
Verwenden Sie Tabelle 1 fir die obige Tabelle.

Eingabe des Titels
Rufen Sie das Datenbank-Menii auf das Dispiay.

(oder betétigen Sie [ ¢t |[Func][menu] im Datenbank-

Modus)

TEL1~2, TABLE1~8§?

Wahlen Sie TABLET.

(Taste [€ ])

TABLE?1 TITLE = ?
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Gehen Sie den Titel "SALES" ein:

SALES LE1 TITLE = SALES
T
COLUMN ITEMT =7

Dann erscheint die Aufforderung zur Eingabe des Postennamens  flir die 1.
Spaite.

Eingabe von Spalten-Postennamen
Geben Sie den Postennamen (BRANCH) fiir die 1. Spalte ein:

BRANCH MN ITEM1=BRANCH_

Driicken Sie zur Speicherung des Namens. Dann erscheint die
Aufforderung zur Eingabe des Postennamens fir die 2. Spalte:

lﬂﬂi‘ COLUMN ITEMZ="7

Geben Sie die restlichen Spalten-Postennamen auf die gleiche Weise ein:

APR. | ENTER
MAY | ENTER
JUN. | ENTER

COLUMN ITEMS =7

Jetzt erscheint die Aufforderung zur Eingabe des Postennamens fur die 5.
Spalte.

Korrektur von Daten

Sie kénnen die gespeicherten Daten auf ahnliche Weise wie hei der
Telefonliste verandern (siehe Seite 35).

Beispiel: Anderung von "APR.” in der 2. Spalte zu "MAR.":

Rufen Sie mit der Taste[ <PEL|das "APR." der 2. Spalte auf das Display:

.y
COLUMN ITEM2 = &PR

Fuigen Sie zuerst ein "M" vor A" ein:
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[ st j[ins> | ‘column iTenzaEan

M e B COLUMN |TEM2=M§_§_‘;_:'EP‘:

Loschen Sie.dann das "P":

‘ T | eoLUMING ITEM2 = MAp
[ sHiFT | -@ fcoLumn ‘I_VT.E\M2=MA§§ B

Das obige Verfahren ist nur éine Methode zur Korrektur von Daten, in
einigen Féllen kann die folgende Methode schneller sein:
Beispiel: Anderung von "MAR." zuriick.zu "APR.":

2} MAR.

COLUMN ITEM2=HAR

AP COLUMN ITEM2= APE

3) MAY

Nach Durchfiihrung der if\nderu_ng bringen Sie die rechte Spalte wieder auf
das Display:

' COLUMN ITEMS5=2?

Ende der Spalten-Postennamen-Eingabe

Dricken Sie nach Eingabe allér Spalten-Postenhamen. bai der letzten
Aufforderung die Taste [ ENTER |. Darnit wird' dié Eingabe der Spalten-
Postennamen beeéndet, lind Sie kénnen die Péstennameri fir die Reihen
sirigebien. Die Eingabe der Spalten-Béstennamen kann:nicht. - :
ausgelassen werden.

ROW ITEMi =17
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Eingabe von Reihen-Postennamen und Daten
Geben Sie den Postennamen (TV) fir die 1. Reihe ein:

v ROW ITEM1=TV_

TV : BRANCH=?

Nach Driicken der Taste zum Speichern des Postennamens flr
die 1. Reihe werden die Postennamen fiir die 1. Reihe und Spalte an

Anhaltspunkt angezeigt.

Geben Sie jetzt die Daten fir die 1. Spalte in der 1. Reihe ein:

LONDON V:ERANCH=LONDON_

ENTER TV:APR. =7

Wiederholen Sie die Dateneingabe fir die verbleibenden drei Spalten:

1580 | ENTER
1890 | ENTER
2530 [ ENTER oW ITEM2=2

Nach Eingabe der Daten fiir die 1. Reihe erscheint die Aufforderung zur
Eingabe des Postennamens fir die 2. Reihe. Wiederholen Sie die Eingabe
der Reihen- Postennamen und der zugehtrigen Daten, bis Sie die 6.

Reihe erreichen.

Wenn Sie einen Fehler machen, filhren Sie die Korrekiur nach der friheren
Beschreibung durch.

VCR[ EnTER | LONDON 2895 1900 [ ENTER | 3185 [ ENTER
co_P | AVER S ] out || ewen | NEW.YORK
355 [EnTer | 298 [ENTER |639

VCR[ ENTER | NEW_YORK 2180 2513 2980

TV [EnTer |HAMBURG [ ENTER | 1856 [ ENTER | 1348 | ENTER | 2000 | ENTER

VCR[EnTER |HAMBURG [ ENTER | 2730 | ENTER | 2325 | ENTER 3294 [ ENTER |

n_w kennzeichnet eine Leerstelle, driicken Sie die Taste | SPC |.

ROW ITEM7 =7
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Auf dem Display erscheint jetzt die Aufforderung zur Eingabe des ;
Postennamens fir die 7. Reifie.' Nach Registrierung von:Daten ftir die letzte
Reihe der leizien Spalten konnen Sie mit der n&chsten Reihe
weitermachen: - 5 i ooy

Falls Sie keine weiteren Datén reglstneren mdchten, kehren Sie durch dle
folgende Tastenbetatlgung zum Datenbank-Menii zurfick:

IC—HE'@M St L fiTELT~2, TABIﬂE1~87

o . [ i - . T B
I J'?E'w-'l\i TR LN r : f v

Im obigen Beispiel haben Sle dle Daten Spalte far: Spa}tef mnerhalb der

gleichen Reihe eingegeben. Wenn Sie die Daten Reihe far Fielhe

innerhalb dergleichen Spalte eingeben wollen, driicken Sie -
ﬁ

anstelle von| ENTER | nach jeder Dateneingabe.

i

Lesen der Daten

Ein Ausschnitt der Tabelle der Kreuzungspunkt einer Rethe und einer
Spalts, wird als Zelle' bezeichnet. Sie konnei die Dater jeder Zelle mit

den Tasten [ cont.t | ICONTJ, |<DEL und | Ns> [abrufen:

o
TABLE1 TlTLE=SAL

Wenn ein Pfeil (=) oben rechts auf dem Display erscheint, bestehen die
angezeigten Daiten aus mehr als 16 Ze:chen und réchis der angezelgten
Zeichan beﬁnden sich weltere nicht angezeigte Zeichen. Dlese '
versteckten Daten kénnen mit der Taste [ins> Jauf das’ Dlsplay gerufen
werden:

INS BLET TITLE=SALES.

GleichermaBen 186t ‘Sich der Teil der Daten; der links von den
angezsigten Zeichen. nicht sichtbar ist, mit'der Taste auf das
Display bringen. P S .

Wir wollén jetzt den Spalten'namén fir die 1. Spalte ‘ébruféﬁf

[s>f - . SR 1)'.BI=1;!\'Né:l‘-l;.;

Vor jedem Spalten- qutennamen steht e:ne Spaitennummer mit einer
rechtén Klammer ")" - s
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Als nachstes wollen wir den Posiennamen {ir die 1. Reihe abrufen.

Gehen Sie mit um eine Spalte nach finks und dann mit

nach unten zur nichsten Reihe:

<DEL| | CONT. |} i > TV

Vor jedem Reihen-Postennamen steht eine Reihennummer und ein " >".
Betatigen Sie die folgende Taste, um die Daten in der 1. Reihe und der 1.
Spaite zu sehen:

INS >
TYV:BRANCH=LONDON

Vor den Daten jeder Zelle stehen die Reihen- und Spalten-
Postennamen:

TV: APR.=1580

Durch Driicken von wird der Inhalt der Zelle ganz links in
der gegenwartigen Reihe angezeigt, mit erscheint die Zelle
ganz rechts in der gleichen Reihe.

Zur Anzeige der obersten Zelle der gegenwartigen Spalte driicken Sie
, fiar die unterste Zelle der gleichen Spalten
:

TV : JUN.=2530
VCR: JUN.=3294

Suchen von Daten

Sie kénnen einen Posten in der jeweiligen Spalte durch Spezifizierung des
oder der ersten Zeichen suchen. Wir wolien "VCR" in der Spalte fiir
Reihen-Postennamen suchen.

Rufen Sie zun#chst einen Posten (z.B. CD Player) in der Reihen-
Postennamen-Spalte auf das Display:

TABLE! TITLE=SAL
[conT. | |[conT.y | cONT. | 3>CD Playes
SEARCH WORD=?
vC SEARCH WORD=VC_
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Durch Briickén von: [ ENTER |-Beginnt die: Suéhe in Abwartsrichtung; ..

beginnend it der ersten Reihe:: o v i -
! R N IR B N

Die -Suiche stoppi bei"VCR".:Zum: Foitsetzen-der Suchie: in: Abwértg: -
oder-Auiwartsrichiung, miissen Sie ’| CONT.1 | bzw. .| cONT. i driicken, ..

SufipT T

S B R I B 4>VCR N

2>VCR

. L
O -

CTU LR g A s T BT T
Wurde der: spezifizierte. Fosten nicht gefunden;:erscheint. "NOT, FOUND" .
auf dem Display, dann wird zur vorigen Anzeige zurigkgekehrt.: Zum -

Sehen: der.letzten: Daten dréiicken Sie- [ Func || conT.y | zum, Sehen der -

ersten Daten | FUNC || CONT.

i+ Durch Driieken: e_iner_andererj 'T;astei als:: '

und [conr. | |kdnnen Sie die Suche abbrechen.
(beendet die Suche)
i T

Wenn Sie zu.Beginn,der Suche nach Eingabe der Zeichen, nath deneri
gesucht werden soll, driicken (anstelle von ), startet
die Suche in Abwartsrichtung, beginnend mit der néchs}gmﬁg@p% Wenn
Sig entsproghend [ CONT.p [(anstelie von, [[enten ]) am Beginn der Suche
dracken, startet-die Suche in Aufw,éifl;tsgich ung, beginnend. mit der Reihe

dariiber. i L

L D R AT RISt B
SR B Fopi Bk e B kst o Lol = 7Y AP A CLE
[ <DL ] -_com‘.J, (zeigt'den Postennarrd{??q’%rwgl_ Helhe érneutan) o
3>CD Player
J ' o SEARCH WORD =2
: S

VC[cont.y ] e U

yerarmar 1] oemeay e
reaga eyl
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Korrektur von Eintragungen

Wenn sich der Cursor nicht auf dem Display befindet, kdnnen Sie die
angezeigte Eintragung (einschlieBlich Titel sowie Reihen- und Spalten-
Postennamen) einfach durch Eingabe neuer Daten andern.

Beispiel: Anderung von TV, LONDON, Verkaufe April von 1580 zu 1680:

FUNG |[ TITLE |[CONT. | | [INS> [{INS> TV:APR.=1580

i TV:APR.=1_

680 [ ENTER | TV:MAY=1890
Die Eintragung wurde geéndert. Priifen Sie:

TV:APR.=1680

Zum Andern eines Teils einer Eintragung driicken Sie [ EDIT |,

so daB der blinkende Cursor auf dem Display erscheint, wahrend die zu
andernde Eintragung angezeigt wird:

TV:APR. =680
Andern Sie den Wert wieder zu 1580:

TV:APR.= 1§80
5 TV:APR.=1580
TV:MAY=1890

Damit ist die Eintragung geéndert. Priifen Sie:
TV:APR.=1580
Anhangen von Eintragungen

Durch Driicken von APPEND | kann eine neue Eintragung an die

letzte Reihe der Tabelle angehéngt werden:

ROW ITEM7=?
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Befolgen Sie zum Registrieren der Daten die- Anwelsungen unter. :- .
"Eingabe von Daten". Soilen keine Daten’ angehangt werden, kehren Sie
durch: dle folgende Tastenbetatlgung Zurm T|tel zuruck ‘ et

o J'rA.‘B“l:E'J:‘ 58

TR fT‘l;’l’"LE.’;—"j-JS,AT;.r-_:‘

S B B [ . LTS . A N S

Einfugen von Elntragungen

Durch Dificken voa- mm s> | kénnen Sie eine neue F{elhe oder
Spalte an beliebiger Ste!le einfigen,

Einfiigen einer Spatte -

Werin Sie @m drucken wihrend ein Spalten- Postenname
angezeigt wird, werden diese Spalte und aile folgenden Spalten um eine
Spalte nach rechts versstzt, so daﬂ eine neue Spalte eingefligt werden

kainn.
Beispiel: Emfugen der Spalte "MAR." vor der Spalte "APR.": Wenn der

Titel auf dem. Display ist, q_ruc!gen, Sie:

I'NS>|LflfNSI>| | 2)aPR: .*‘ 

SHIFT |[iNs> | 2)

M COLUMN ITEM2=mM
AR.[enTER | 3)APR.

Einfiigen einer Reihe

Wenn Sie driicken, wahrend ein Reihen- Postennarme.
oder Daten sich auf dem Display befinden, werden diese Reihe und alle
nachfolgenden um eine Reihe nach unten versetzt S0 daB -eine neue
Reihe eingefligt werden kann.

Beispiel: Einfligen der Reihen "TV" und "PAHIS" Uber der 5. Reihe;
Rufen Sie.mit den Tastenl <DEL | und [ CONT. | | die 5. Reihe auf das

Display:

ssTv' N

ITEMS =T

T SN ROW
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vV TV:BRANCH=?
PAR]S TVY:MAR.=?

Nach Einfiigen einer Reihe oder Spalte erscheint eine Aufforderung zur
Eingabe von Daten fiir diese Reihe bzw. Spalte. Wird versucht, eine Reihe
oder Spalte einzufiigen, wéhrend die Tabelle bereits aus 254 Reihen oder
Spalten besteht, erscheint die Anzeige "LIMIT EXCEEDED" fUr etwa eine
Sekunde, danach kommt wieder die vorige Anzeige.

Léschen von Eintragungen

Léschen einer Spalte

Wenn Sie driicken, wéhrend sich ein Spalten-

Postlenname auf dem Display befindet, erscheint eine Abfrage, ob diese
Spalte geldscht werden soll.

Beispiel: Loschen der Spalte "MAR.", die Sie gerade eingefiigt haben:
Driicken Sie , so daB der Postenname der 2. Spalte auf dem
Display erscheint:

2)MAR.
DELETE OK?(Y/N)
2)APR.

Wenn Sie die 2. Spalte [dschen wollen, driicken Sie die Taste [ ¥ ].wenn
Sie eine andere Taste als dri]cken, erfolgt keine Ldschung, und die
vorige Anzeige erscheint wieder.

Léschen einer Reihe

Wenn Sie dri]cken, wihrend ein Reihen- Postenname

sich auf dem Display befindet, erscheint eine Abfrage, ob Sie diese

Rethe laschen wollen.

Beispiel: Loschen der Reihen "TV" und "PARIS", die Sie gerade
eingefligt haben:

TV:BRANCH=PARIS

DELETE OK?(Y/N)
TV:BRANCH=HAMBUR
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Wenn Sie die Reihen Ischen wollen, driicken Sie - Wird eine
andere Taste als[ v | gédriickt, erfolgt keine Ldschung, und die'vorige
Anzsige erscheint'wiedge[._ N o
Loschen einer Tabelle - | e

Wenn:sich der Tite! einet: Tabelle auf dem Displey bafidet; kohinen Sia' !
-die:gesamte iTabelle'durch die folgende Tastenbetatiguig I6schen b
G g el el n i T r ey s i e i

Y

k¥

| PELETE oKy

Es erscheint eine Abfrage, ob Sie die Tabelle i&schan woil en. Dureh ™
Eingabe von :)v,vi:rql die Tabelle gelbscht, Auf dem Display erscheint.
"DELETED", und dann,die-Aufferderung.zur Eingabe eines Titeis. In
unserem Beispiel driicken Sie[ N ], damit die Tabelle nicht geltscht wird:

IE . R PR T S Wk BETA'BLET .. TITLE = §AlL

I

Reihen/Spalten-Sum(nquildung

Durch Drlicken von , werden die Summen der: ginzelnsn

Reihen und Spalten sowié die Gesamtsumme gebildet. Wir wollen die

Summienbildung fiir Tabelle 1 (SALES) durchfiihren:
>
FUNC R TABLE1 TITLE=8AL
FUNC' TOTAL - .{i"“—“' s ?‘;.—= PRI ;', T T N Er e —— AR
TABLET TITLE=SAL .

Das Ergebnis sieht wie folgt aus:

| 1 i
L S

SALES .| ,iBRANGH | APR. .| . MAY..] . Jub
v LONDON 1580 1890
VCR - oo s LONDON™ L 2895 tao0inl! vt
CD Player NEW YORK 355 298 i Ly
VER - NEW YORK |- 2180 2513
v T HAMBURG: | 18ss 1348
VCR - - HAMBURG - |--2730 2325

B EFEEE

COLUMN SUM [ 7" g

21
11595 10274

e (GESAMTSUMME]
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Verwenden Sie die Tasten [Ins> | , [<peL] , [conT.1 [ und [cONT.4 | um
die einzelnen Summen auf das Display zu rufen.

[iNs>]...(6 mal)... [INs> | ROW SUM
TVY SUM=6000

Die Summen-Spalte und -Reihe kdnnen durch die folgenden Operationen

geldscht werden:

1) Anhéngen oder Lschen von Eintragungen

2) Anderung von Eintragungen (einschlieBlich Titel und Postennamen)
Befinden sich keine Daten in der Tabelle, fihrt der Rechner keine

Summenbildung durch.

Hinweis zum Umgang mit Daten

Die Spalten/Reihen-Summenbildung erfolgt mit allen Daten auBer den
Postennamen. Die Datenwerte werden nach den folgenden Regeln erfaf3t.
Stellen Sie vor Nummern und anderen Daten, die nicht summiert werden

solien, ein Zeichen oder Symbol (@, usw.).

Beispiel: LONDON — 0 (Daten, die mit einem Buchslaben beginnen,
werden als Null angesehen.)
1—2 — 12 Leerstellen werden ignoriert.)
T
Leerstelle
23 —2 (Nicht-numerische und alle nachfolgenden

Zeichen werden ignoriert.)
@123 —0

Daten, die mit " =+ * beginnen, werden als fehlerhafte Daten behandelt.
Wenn der Rechenbereich bei der Spalien/Reihen-Summenbildung
iiberschritten wird oder wenn eine Spalte oder Reihe, die fehlerhafte Daten
(# =+ ) enthalt, in die Summenbildung einbezogen wird, werden zwei
Sternchen " * + " in die Summen-Spalten/Reihe eingesetzt, um den Fehler

anzuzsigen.
Summenbildung nach Posten

Sie kénnen Daten fiir den gleichen Postennamen summieren und eine
neue Tabelle erstellen, die Summen fir die Reihen und Spalten enthélt,

Die neue Tabelle sieht dann wie folgt aus:
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"'SALES° | BRANCH | APR. 1omay [ N T ROw sum
™ 0 3435 | 3238 | 4530 | 11203
VCR 0 - © 7805 6738 | .9459 .| 24002 .
CD Player 0 - 385 298 |- 639 | 1282
COLUMN SUM a 11585 | 10274 | 14828 36407 ...

(GESAMTSUMME)

WieSig sehen; wurden die Daten fur den. Posten "TV" in-der 1.:und 5.
Reihe und die fir den Posten "VCR“ in der 2 4 und 6 Relhe
aufsummiert. S
Versuchen Sie es jétzt: .

@ TABLE1 TITLE= SAL
m@ B RESULT TABLE No?

Wenn Sie [FUNG | m [Assoar] | betatfgen 'sortiert der Rechrier die Tabelle wie
oben gezeigt und fragt, unter welcher Tabelle=Nr. Sie die sortlerte
Tabelle abspeichern wollen. Wenn Sie die Spelcherung in Tabelle 1°
durchfiihren, wird der vorige Inhalt von Tabelle 1 uberschneben Wird
eine andere Tabelle spezmzrert bleibt’ Tabelle 1 unverandert. Wir wollen
die sortierie Tabelle in Tabelle 2 spelchern

TABLE2 PLACED IN TABLEZ

-
TABLE1 TITLE=SAL

Wenn das Sortieren beendet |st erscheint wneder die Anzetge wia vor
dem: Sartieren. RN

Wenn die sortierte Tabelle in cine Tabelle gespelchert wrrd die berelts
Daten enthélt, werden diese Daten gel&scht. Wenn die Tabells, in der
gespeichert werden soll (Tabelle 2 im obigen Beispigl), eine geschiitzie
Tabelle ist, erscheint bei Driickeén der Taste [ | die"Meldung
"TABLE 2 IS SECRET", und das Sortieren wird mcht durchgefthrt. -

Das Sortieren wird weiterhin nicht durchgefihrt, wenn in der zu
sortierenden Tabelle keine Daten vorhanden sind odér wenn die
Spemherkapaznat zum Spelchem der sortierten Tabelle in siner anderen
Tabellg nicht ausreicht. Wenn die Spezcherkapaznat mcht ausrercht
solltenn Sie nicht mehr’ benotlgte Da’ten Ioschen und dann das Sortleren )
erneut durchfithren. T e
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Spezifizierung von Daten als geschiitzt oder nicht
geschitzt

Wenn Sie lhre Telefonliste oder Ihre Tabellen nicht jedermann zuganglich
machen wollen, kénnen Sie diese Daten schitzen. Wenn die Daten als
geschitzt spezifiziert sind, sind sie nicht mehr zugénglich.

Spezifizierung von Daten als geschiitzt

Sje kénnen die Daten als geschitzt spezifizieren, wenn sich der Titel auf
dem Display befindet. Rufen Sie den Titel von Tabelle 1 auf das Display,
um diese Tabelle als geschiitzt zu spezifizieren:

@ TEL1~2,TABLE1~87?
TABLE1 TITLE=SAL
[Func | [@] TABLE! TITLE=ESA

Durch Driicken von [ erscheint das Symbol "£" unmittelbar
vor dem Titel, dann ist die Tabelle geschiitzt. Wir wollen zum Menii
zuriickkehren, um dies zu Uberprifen:

I_CLJF’UNCJFMENUJ TEL1~2,TABLE1~87%

Wahlen Sie Tabelle 1:

TABLE1 TABLE1 |8 SECRET

TABLE1 TITLE= E?

Nach der Meldung "TABLE1 IS SECRET" erscheint eine Aufforderung
zur Eingabe des Titels der geschitzten Tabslle, der Inhalt der
geschiitzten Tabelle wird nicht angezeigt.
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Spezifizierung von Daten als nicht geschiitzt -

Um die Daten als nicht geschiitzt zu spezitizieren, geben Sie den Titel fur
diese Daten ein. Bei Eingabe eines falschen Titels wird folgendes
- angeze[gt; - e . - — - N .

T I e i L ey v e
-_ENTEH ) = et
SELL CANNOT OPEN
I o T 1L I s R oy Ry e
R Y - c i L TABLE1 TITLE=f ?
R RS R B T A e R L A A e T L IR T A L a

Nach der Meidung CANNOT OPEN" efschsiiit dis Aliftordsrung sur
Eingabe des richtigen Titels. Gebgp_{;‘_ierjggz_’g_ rg_:l\e‘r.il__:__r,‘igi‘]tiggg T[_it}el‘einr:_.‘_ o

e k:” TR ' : g ! L R T
SALES:|ewteR| . - OPENED . -
TABLE1 TITLE=FESA

Der Titel wird angezeigt. Wenn Sie jetzt [Func][@ | driicken,
verschwindet das Symbel,* § ", und die Tabelle ist nicht mehr geschiitzt:

T : TABLE1 TITLE=SAL “‘.]‘

A7 i

Symbol * g " ausgeschaltef wird:

e ]

Die Datén' kénnen hur als nicht geschilitzt spezifiziert wérden, indem dass

Sichern/Laden von Daten auf/von Kassette

Sie kdnnen die Telefonliste und die Tabellen vom Spéitﬁﬁér des Rechners
auf Kassette sichern. Auch Daten, die BASIC-Feldvariablen Zugewiesen
wurden, werden zusammen mit den Telofonlisten- und Tabellen- Daten

gesichert und geladen.

Sichern von Daten auf Kassette
DriickerSig| §H!F‘T‘z"’ DB BASIC |, 'iirh"d;ehCR‘UNMddUSizU‘Wéhle‘nz ;
Zum Sichern-aller Telefonlisten- und Tabéllen- Daten fihren Sie deh -
folgenden Befehl aus: B T R A S I Ry

CSAVE MEM “Dateiname"

- 42 _



Als "Dateiname" kdnnen Sie sinen beliebigen Namen
varwenden. Nofieren Sie sich den Dateinamen, da Sie ihn
benétigen, wenn Sie die Daten zuriick in den Rechner laden.
Nach Sichern der Daten fiihren Sie eine Uberpriifung durch
Ausfilhrung von CLOAD MEM? "Dateiname” | enter |aus.

Laden von Daten von Kassette

Driicken Sie[ stiFT_|[ bBoBasic |, um den RUN-Modus zu wahlen.
Zum Laden der Telefonliste und der Tabellen von Kassette fihren Sie
den folgenden Befehl aus:

CL.OAD MEM "Dateiname”

Der "Dateiname” muB der gleiche Name sein, den Sie beim
Sichern der Daten verwendet haben.
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angeordneten Tasten verwendet

S

Bei Verwendung des Computers als Tasch nrechner werden dle rechts

114 W

Driicken Sie [ St | [Bsmasic] (Stelien Sio den Mediss  BASIC RUN ein)

Driicken Si¢'vor jedér Bsféchnung die Taste [FGL ], © -

P TV I L PP

RAUN
TR

1

Grundrechenarten

Beispiel:12x3+ 5=

12 [5] 3 [=] 5 [Emen ]

41.

Hinweis: Dieser Computer verwendel die Tasten [+] , [7] und [Enten |

anstelle von x, < und =
Beispiel: 5x-6+7 =
5%« -6+7

5% -6+7

-23.

Das Symbol "-" unmittelbar nach einem arithmetischen Operator oder
(" wird als Minussymbol angesshen, nicht als Operator fir Subtraktion.

Beispiel: -5.2x(102+1.7) =

(1] -5 (3] (e 1

[swer] (B ] -2+ 1.7 [smr]0]

~5.2% (1E-2+1.7)_

~-8.892
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Korrektur von Tasteneingahen

Bei der Eingabe unterlaufen immer mal Fehler, sei es daB eine falsche
Ziffer eingegeben wurde, sei es daB eine Ziffer vergessen wurde. Mit den
nach folgend beschriebenen Methoden kdnnen Sie solche Fehler
korrigieren. Die Wiederabruf- Funktion wird verwendet, wenn schon die

Taste betitigt wurde. (Siehe Seite 46.)

Bei sehr vielen Fehlern

Driicken Sie die Taste [ cL |, um die Eingabe zu I5schen, und beginnen
Sie erneut vom Anfang.

Wenn die falsche Taste gedriickt wurde

Bringen den Cursor mit der Taste auf das falsche Zeichen, so
daB dieses blinkt. Driicken Sie dann die richtige Taste.

Beispiel: 2+ 3 + 4 wurde als 2+3/4 eingegeben

2+ 3/4 2+3/4_
* 2+ 30k

2+ 3%4_

Wenn nicht benétigte Tasten gedriickt wurden

Bewegen Sie den Cursor mit der Taste [<peL]auf das_Gberschiissige
Zeichen, so daB es blinkt. Driicken Sie dann[_shiFr | [<DEL].

Beispiel: 2+3 » 4 wurde als 2+43 4 gingegeben

2+43 x4 T aaen
lT_b_E_L—I 2+ 4344
2+:5*4
14.




Wenn eine Tasteneingabe ausgelassen wurde

Bringen Sie den Cursor mit der Tasle [ <l EjE"lJ auf das Zeichen rochis von
dem fehlenden Zeichen, so daB es blinkt. Driicken Sie dann SHIFT |
[mws> |, um an der Cursor-Position eine Leerstelle zu schalfen, um
geben das fehlende Zeichen ein.

Beispiel: 2+ 3 + 4 wurde als 2+ 34 eingegeben

2+34 2434 _

* 2+3+4

Wiederabruf-Funktion

Nach Ausfiihrung einer Berechnung mit der Tasle [ ENTER | kann die
ausgefiihrie Rechnung durch Driicken der Tasten [ <peL |oder [INs>
wiederabgerufen werden. Diese Funktion ist praklisch, um die ausgefiihrie
Berechnung zu (iberprifen oder um einen Teil der Berechnung fur
erneule Ausflhrung zu andern.

Die Wisderabruf-Funklion ist besonders dann praktisch, wenn eine
Berechnung in einem Fehler resultiert. Der Cursor kennzeichnet die
Stelle, wo der Fehler aufirat, so daB die Fehlerursache leicht gefunden
werden kann. (Die Wiederabruf- Funkiion kann jedoch nicht eingesetzt
werden, wenn das Aufforderungszeichen (>) angezeigt wird, weil dann
die Berechnung bereits geldscht ist.)

Beispiel: [Fehler wilt auf, wenn 36/1 +2) eingegeben wird.

36/1 +2 | stieT | [ | [ENTER ERROR 1 )
3671+ 2§

Korrigieren Sie jetzt die Berechnung durch Eingabe von 36/(1 + 2).

sy [T L)1 +2 (e ][] [evree]




Rufen Sic die Borechnang it del [<p§g| Wicdorahouf-Funktion zurtick
aul dic Anzeige.

<pe | R ]

[ ewizr | [ 12. ’
Oder verwenden Sie die Wiederabruf-Funklion mit der Tasie @g‘»il

H6 /(14 2)

Anzeige des Berechnungsergebnisses

Zahlen werden normalerweise in der Dezimaldarstellung angezeigt, z.B.
120000 oder 0.00123. Sehr groBe bzw. sehr kleine Zahlen werden jedoch
in Exponential-Darstellung (oder Fliefpunkicarsteliung) angezeigt, z.B.
1.2x105 oder 1.23x10-3,

Zur Anzeige einer Zahl in exponentieller Darstellung missen Sie vor der
Eingabe des Exponenten E eingeben, z.B. 1.2E05 oder 1.23E - 03.

1.23 E-03
e
Mantisse Exponent

Waercden mehe als 2 Stellen fir den Exponenten eingegeben, werden nur
die beiden leizien 2 Siellen verwendet.

Beispiel: 5
1230 5.E 30

Fehleranzeige

Wenn in einer Berechnung ein Fehler auftritt, wird eine Fehlernummer wie
ERROR 1 oder ERROR 2

angezeigt.

Ein Fehler kann mil der Taste] cL_| geldscht werden, Loschen mit der

Tasle [:EEQ otel L'_'E'S_a ist aher auch maglich. Beim Léschen eines

Felilers mil der Taste| <beL] oder [-ﬁ\IS> wird die Stelle angezeiyl, wo der

Fehler aufirat. (Siche die Beschieibung der Wiederabrul-Funklion.) Eine

Beschreibung der Fehlermumimern findet sich auf Seile 95.
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Spe’ichersiUndi-Varziable‘.i' T LA T e L e e
Zahlen und Zeichen werden im Datenspeicher gespeichert.
Betsp:elswelse wird fur-eine Glelchung wie A+ 3 der” Datenspelcher A
verweridet. Wenn dann der Wert von A geandert (2, 3, 7, ...} und die
Gleichung berechnet wird, werden von der gleichen G!elchung O ;
unterschiedliche Ergebnisse erhalten. Da der Wert des Datenspetchers in '
einerGleichung gedndert. werden kann, wird der; Datenspetcher als
anable bezelchnet Varlablen smd in folgendn Gruppen unterteilt:

Variabie ‘

Dieser Computer verwendet drel Arten von Varlablen
Numerische Variable fiit:Zahlen: 10,124, 5 E12. » - = 0 =00
Zelchenvanable far Ze:chenfolgen ABC cat?.

i1 ST R TN :1\\_‘

Fetdvarlab!e SEehe die. Anwelsung DIM auf Serte 69 R

Numerlsche Vanable kon};eﬁ in feste numensche Var:able (A—Z) und ‘
numerische Feldvariable (A( )-Z( )) aufgeteilt werden. Zeichenvariable
lassen-sichiin feste Zeichen\rar[able (A$ Z$) und Zelchenfeldvarlable B
(AS{ )-Z5() unterterlen PRI T SENRETER PR Loy

Variablennamen K
Die alphabstischen Groﬁbuchstaben werden als Variablennamen
verwendet. Die klemen Buchstaben finden keine VYerwendung.

Speichern von Daten in' Variable: - L ;

1) Speichern eines numeérischen Wertes it ememumensche Vanab[e
Numerische Variable = Ausdruck (Der Ausdruck représentiert einen .
numeérischen Wert, eine Gfelchung oder eine andere numerische
Variable.) o

Beispiel: : U
A=3[ENTerR] " ¢ Speicherufig von 3 ) Varlable A

B=A+2[enter | m Spelcherung des Ergebmsses der Addmon von 2.2Zur.
Vanablen A in Var:able B

IR, S ‘ s
In elne numensche Vanable kann em numenscher Wert mlt emer 3

Stel[en gespeichert werden

2} Speéichern elnes Zelcﬁens in elne'Zerchenvanab{e J
' Zeichénvariable = "Zeichen"
Zeichenvariable = Zeichenvariable
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Durch Anfiigen des Dollarsymbols ($) an einen Variablennamen wird die
Variable als Zeichenvariable gekennzeichnet.

Beispiel:
A$="The" Speicherung der Zeichen The in A$.
B$ = "cat" Speicherung der Zeichen cat in B$.

Ce=A$+" " +BS Speicherung der Zeichen The cat in C$.

Zeichenketten kdnnen durch das Piussymbo! (+) miteinander verbunden
werden.

Hinweise:
1. In dieser Bedienungsanleitung wird eine Leerslelle durch

dargestellt. Driicken Sie zur Eingabe dieses "Zeichens" die Taste
SPC

5 Feste numerische Variable und feste Zeichenvariable belegen den
gleichen Speicher. Daher kénnen beispielsweise die Variable A und
A$ nicht gleichzeitig verwendet werden.

Beispiel:

A=123 Speicherung von 123 in Variable A
—w " Léschung von A und Speicherung von

po=an” (EE] cy

AS$ Anzeige von ABC

A Fehler

Ein Fehler tritt ein, wenn eine Zeichenvariable als numerische Variable
spezifiziert wird.

Die Speicherplatze fiir feste Variable sind, wie schon der Name sagl, fest,
wahrend die Speicherplatze fir Feldvariable vor der Verwendung

eingestellt werden mussen.
Die folgende Tabelle zeigt auf, wieviel Speicherplatz (in Byte) bei der
Definition von Feldern belegt wird.

Variable Variablenname Daten
Numerische 6 Bytes 8 Bytes
Feldvariable

Zeichenfeldvariable 6 Bytes Spezifizierte Anzahl
Byte
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Wenn beispielsweise DIMB$(2,3)+10 spezifiziert wird, werden 12 Variable
spezifiziert, wobel jede Variable 10.Zeichen aufnehmen kann. Die Anzahl -
der verwendeten Byte ist:
6 Byie + 10 Byte pro Variable x 12 Variable = 126 Byte
(Variablenname)  (Zeichenkette) . . :

Loschen von Variablen SN S ‘
Flhren, Sie zum Ldschen von Variablen die folgenden Eingaben durch, -
Numerische Variable werden durch Eingabe von 0 geléscht.
Zeichenvariable werden durch Eingabe von "" gelbscht.

Die Eingabe vori *" i eine Variable bedeutet, daB die Variable keifie
Zeichen enthalt. Dies wird als Nullvariable bezeichnet.

Befehl CLEAR o
Durch Ausfiihrung des Befehls CLEAR kénnen alle Variable gleichzeitig
gelbscht verden. '

CLEAR

Durch: Ausfiihrung dieses Befehls -werden alle Feldvariable, dié mit der
Anweisung DIM definiert wurden, und der. Inhalt aller festen Variablen
gelbscht. (Siehe den Befehl CLEAR.)
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Ein Programm besteht aus einer Gruppe von Befehlen, die den Rechner
anweisen, ein Verfahren, beispielsweise eine Berechnung,
durchzufiihren. Das Schreiben dieser Befehle in einer Form, die flr den
Gomputer verstandlich ist, wird als Programmieren hezeichnet. Dieses
Kapitel beschreibt die Grundiagen der Programmierung.

Zeilen

Die Grundeinhsit von BASIC-Programmen ist die Zeile. Eine Zeile
beginnt nach der Zeilennummer und endet an der Stelle, wo die Tasle

gedriickt wird. Sie kann eine oder mehrere Befehle oder
Ausdriicke enthalten. (Mehrere Befehle oder Ausdricke missen durch
Doppelpunkt voneinander getrennt werden.

Die Lénge einer Zeile {(wobei die Taste als ein Zeichen z&hlt)
kann maximal 80 Tastenbefehle (oder maximal 80 Byte) betragen.

Zeilennummern

Zeilennummern stehen am Anfang jeder Zeile und kennzeichnen die
Reihenfolge der Programmausfihrung. Programme werden in
aufsteigender Reihenfolge der Zeilennummern ausgeflihrt. Zur Rickkehr
7u einer friheren Zeile oder zum Auslassen einer Zeile in einem
Programm kann die Ausfihrung durch Spezifizierung einer Zeilennummer
zu dieser verzweigt werden (z.B. GOTO 80). Als Zeilennummern konnen
ganze Zahlen von 1 bis 999 verwendet werden.

Eingabetaste

Durch Driicken der Taste [ ENTER | werden die eingegebenen Zeichen im
Computer gespeichert.

10 | NPUTA o INPUTA
PRG

T0:INPUT A

PRO

Der Computer setzt automatisch einen Doppelpunkt hinter die
Zeilennummer und trennt den Befeh! (INPUT) von der Variablen (A).
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Eintasten-Ausfiihrung |

Ein BASIC—Programm kann ausgefuhrt werden, indem dig’ Taste
und danach eine al ‘habetrsche Taste (A" ) gedruckt)w '
Wenn bexsplelswelse' der Buchstabe,“A" ar i : o
Zeilsfhtimmier in sineny F’rogramm s Programm o
beginfiend mit digser Zeils ausgefinrt, mdem,d|e Emtasten-Ausfuhrung B
fiir A (Taste Und Tasté ) betatigt witd ™ )
Drucken Sie bei Eingabe des Programms die Tastenmm-
[smer ][]

Waenn entsprechend der Buchstabe. "B".unmitts|bar hinter girier -
Zeilennummer in einem Programm: gesetzt wird, wird:das Programm
begirmend mit dleser Zeile ausgefiihrt, indem. die . Emtasten-Ausfuhrung

fiir B (Taste: [Funcy| und Taste [s] .) betatlgt wird: -
Programmgroﬂe

Die folgende Tabelle enthait die Anzahl Byte die Zellennummern und
Befehle belegen. D

SRS XL TEUT R T v vBigfehl, . E
Element” | Zeilennummer _‘?Jeh, & ENTER |und
R | Funktiori andere '
Anzahider “[vi .. o oo
Jmhider L | v | v
belegten‘Bj_(tgl S 5

Fir die Speicherkapazitat des Computers 5|ehe die Techmschen Baten
(Seite 109). Der noch freie Speicherplatz kann mit dem .Befehl MEM -
uberpruﬂ werden (S|ehe Sette 87)

Eingabe und Ausfuhrung von Programmen

Programme werden im BASIC/PRO-Modus eingegeben und im RUN-
Modus ausgefihrt. - :

Wir wollen jetzt ein Programm eingeben, das Tabeliendaten ausdruckt
(siehe dis Programmliste auf Seite 112).

Wenn die Eintasten-Ausfihrung for A (Taste und Taste [a ])
betatigt wird, wird das Programm ausgefuhrt und der Inhalt der Tabelle
(Tabelle 1} ausgedruckt. IR SR

In der Programmlisté befmdet« sich dert: Buchstabe "A’* hmter dar T
Zeilennummer 10. Daher kann das Programm ausgefiihrt werden, indem
die Eintasten-Ausfiihrung fiir A (Tasle und Taste [ a]) betétigt
wird.
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Eingabemethode
Driicken Sie die Taste [pReBasiC |, um den PRO-Modus zu aktivieren.

DB« BASIC -

—
PRO

Geben Sie NEW ein und driicken dann die Taste . Dadurch
werden alle gespeicherten Programme geldscht, und ein neues Programm

kann eingeaeben werden. Fangen wir mit der ersten Zeile an.
jo[ srr+] A [swer J]
EIPHINT=LPHINT A" i PRINT=LPRINT _

Zur Eingabe des Doppelpunkies () mussen Sie die Taste und
dann die Taste El driicken. Die anderen Symbole werden auf die
gleiche Weise eingegeben: zuerst die Taste und dann die
entsprechende Taste (die mit dem benétigten Symbol markiert ist)
driicken.

10:"A" : PRINT =

Sie miissen am Ende jeder Zeile die Taste [ ENTER ] driicken.

- Fiir die Tasteneingabe siehe Kapitel 3 Daten-Eingabe.

Zur Eingabe von kleinen Buchstaben massen Sie die Tasten[ SHIFT jund
m und dann die entsprechende Buchstabentaste betétigen. Nach
Eingabe des Kleinbuchstabens wird durch erneutes Driicken der Tasten
und wieder auf GroBbuchstaben-Eingabe umgeschaltet.
Zur Erlauterung der Fehlerkorrekiur geben Sie lIF anstelle von IF in Zeile
30 und J =J1 anstelle von J=J+ 1 in Zeile 50 ein.

Hinweis:Wenn kein Drucker angeschlossen ist, siehe den Hinweis auf
Seite 112.

Uberpriifung und Korrektur des Programms

Uberprifen Sie das Programm nach der Eingabe mit der Programmliste.
Mit den Tasten] CONT. 4 |und kénnen Sie die einzelnen Zeilen
auf das Display bringen.

Wenn eine Zeile mehr als 16 Zeichen enthélt, werden die Zeichen hinter
dem 1B. Zeichen nicht angezeigt.

30:"B":1 IF D1%(
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Drucken Sie die Taste , um den Rest der Zeile anzuzeigen., : ;i -

||Ns> |Ns>
Wenn Sie einen Fehler entdecken, korngleren Sie ithn nach dem

folgenden Verfahren..-
Bufen Sle die. Zu kornglerende Zelle auf das Display und drucken d:e;

Taste [1 , um den, Gursor zy bewegen.

Wir wollen jetzt J=J1 in Zeile 50 zu J=J + 1 komgleren Brlngen Sle den
Cursor mit der Taste [iNs= | auf die Position, wo das ™ +" gingefiigt
werden muB, und driicken dann die Tasten [ sHiFT | [ stiFT |, [ins>] und [+].

30 +1:60T0 "B

50 et PRINT o
N R co vomiroad
NS>
SHIFT _ 50 "D":J =41

E

50D 0=+

Nach der Korrektur milissen Sie dis“Taste [EnTer | driicken.
' © |s0:"C": pRINT vv

Loschen
Das Zeichen-oder der Befehl auf dem der blinkende- Cursor steht, wird
durch Driicken der Tasten’ Lsn-uj und | <nEL|geloscht
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Korrektur
Wenn ein neuas Zeichen an der Stelle, wo der Cursor blinkt, eingegeben

wird, wird das alte Zeichen durch das neue ersetzt.
Da Befehle wie INPUT und PRINT in abgekirzier Form gespeichert
werden, bei der Korrektur die Anzeige iberprifen.

Ausfiihrung

Eingabefehier kénnen auch durch Ausfiihrung des Programms gefunden
werden. Wenn eine Zeile einen Fehler enthalt, wird ERROR angezeigt,
und die Ausfiihrung wird unterbrochen. Korrigieren Sie die Fehler und
versuchen erneut das Programm auszufthren. Das Programm ist in
Ordnung, wenn keine weiteren Fehler angezeigt werden und das
Programm einwandfrei bis zum Ende ausgefihit wird.

Driicken Sie die Taste _um den RUN-Modus zu aktivieren.
Driicken Sie die Tasten und [a] , um das Programm auszufihren.

ERROR 9 IN 30

RUN

Da in Zeile 30 ein Fehler vorhanden ist, wird eine Fehlermeldung
angezeigt. Das bedeutet, daB in Zeile 30 ein Fehler vorhanden ist.
Driicken Sie[ ct |,[DBeBasic] und | CONT.1 |-

(Dadurch wird der PRO-Modus aktiviert.)

Die Zeile {30), die den Fehler enthalt, wird angezeigt, und der blinkende
Cursor befindet sich auf der Stelle, an der der Fehler aufirat.
Vergleichen Sie die Anzeige mit der Programmliste. In diesem Fall
miissen Sie ein | loschen, da ein | zuviel vorhanden ist.

Nachdem Sie sichergestellt haben, daB die korrigierte Zeile jetzt mit der
Programmliste {ibereinstimmt, dritcken Sie die Taste [ENTER |, um die
korrigierte Zeile abzuspeichern.

Driicken Sie die Taste . um den RUN-Modus zu aktivieren,
und flhren das Programm erneut aus.

Fehlersuche
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Dieses’ Kapitél it in’ drei At tt6 atifgeteilt: 1 ¢
NERE P REE NS Tt N

‘ ‘ g :

Kommandos: Anweisungen, die auBerhalb von Programmen zur o

Programm-Ablaufsteuerung, fiir Peripheriegerate usw.
Srwendat wardan: T i e

Py

verwendet werden. ¢

U N

S IS TEAAN

Befehle: ' Werdén i BASIO-Pragiammen Al ‘Aiweistingen
IR "Iverwend‘et.l R A v

. . i " PR
b : R v

RS R TE
Funktionen: Spezielie‘Operatoren, die in BASIC- Programmen zur:
Umwandlung von Variablen verwendet werden.

Die Kommarndos und Befehle sind alphabetisch angeordnet; fiir jede
Eintragung ist eine Seite vorgesehen. Die Funktionen sind in drei
Kategorien und' dort jeweils alphabetisch angeordnet.

Kommandog  Befehle ‘ - Funktionen
CLOAD ¥ - I+ BEEPF " 1 '+ (Pseudovariable) '
CLOAD ? -+ “CLEAR' - = - % |NKEY$ ' ' .
CONT Dim 0 MEM-
CSAVE END T i
GOTO" - FOR:TO-STEP,NEXT ' (Numerische Funkiionen)
LIST * "GOSUB, RETURN - - ABS - - '
LLIST ©@oTO T ACS
NEW CIFTHEN - " ASN
RUN INPUT ATN
LET COS
LPRINT DEG
PRINT , DMS
'STOP EXP
USING . INT
WAIT ... Loa
_ v
SGN .. . . .
SIN
SQR
&
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Funktionen
{Zeichenfunktionan)
ASC

CHRS

LEFTS

LEN

MID$

RIGHTS

STR3

VAL

Die Bedeutung der Terminologie in den Formaten wird folgend erklart.

Ausdruck: Bedeutet einen numerischen Wert, eine numerische
Variable oder eine Gleichung, die solche enthalt.

Variable: Bedeutet eine numerische Variable oder Zeichenvariable,
die Feldelemente enthélt.

Zeichenkette: Bedeutet ein "_Zeichen" oder eine Zeichenvariable.

"Zeichen™: Bedeutet die Zeichen (Buchstaben, Ziffern, Symbole), die in
Anfahrungsstriche eingeschlossen sind.

{g} A oder B kann gewahli werden.
[

: Der Inhalt der eckigen Klammern kann ausgelassen oder
wiederholi werden.
Falls darauf jedoch ein anderer Parameter folgt, muB ein
Komma oder Semikolon als Trennzeichen gesetzt
werder.
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. KOMMANDOS

1 CLOAD "Dateipa};qé"

2 CLOAD

3 CLOAD MEM""'Ifié:teiname" m
4 CLOAD MEM

ANWENDUNG:
Das Kommando CLOAD dient zum Laden von Programmen oder Daten
(Telefonliste, Tabellen und Daten fiir Feldvariable) von Kassette. Wenn die

Telefonliste oder Tabellen durch ein Passwort geschiitzt sind, werden sie in
geschutzter Form geladen.

Format 1 deé CLOAD—Kommandos 6scht den Speicher, sUcht Idaé Band
nach dem’'Programm ab, deéssenName mit "Dateiname” angegeben ist
und ladt das Programm. : B

Format 2 16scht die existieren“den_‘.i:’rogramme aus dem Speicher und Jadt
das erste Programm auf dem Band, angefangen bei der aktuellen Position.

Format 3 sucht das Band nach der Datei mit dem "'Datei.namen" ab und
ladt sie in den Computer.

Format 4 It die erste auf dem Band bei der Wiedergabe gefundene Datei
in den Computer.

Wahrend des Ladevorgangs werden ein Stern (fiir Programme) oder zwei
Sterne (fiir Daten) oben rechts auf dem Display angezeigt. Nach dem
Laden verschwinden die Sterne, und die Aufforderung (>) erscheint.

Wird der spezifizierte Dateiname nicht gefunden, sucht der Computer
auch nach Erreichen des Bandendes weiter nach dem Datsinamen. In
diasem Fall ist die Taste driicken, um die Suche abzubrechen.

‘Fritt wahrend der Austlihrung ein Fehler auf, sind die geladenen
Programme ader Daten nicht verwendbar,
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Beispiel 1: CLOAD "PRO-1"

Der Computer sucht und Iadt das Programm mit dem
Dateinamen "PRO-1".

Beispiel 2: CLOAD MEM "TEL.DAT"
Der Computer sucht und |&dt die Daten mit dem Dateinamen
"TEL.DAT™.
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EENETRN

1 CLOAD? "Dateinamet [ERTER] v . . .0+
2 CLOAD?[ETER] o |
. 8.:CLOAD {MEM ? # Dateinarmo”.
4

CLOAD MEM ?

neoees

ANWENDUNG:

Das Kommando CLOAD? dient zum Vergleichen von Programmen und
Daten (Teiefonliste, Tabellen oder Daten fiir Feldvariable), die auf Band
gesichert wurden, mit den entsprechenden Daten im Speicher des
Compuiers.

Format 1 des CLOAD?-Kommandos sucht nach dem mit "Dateinamen”
bezeichneten Programm und vergleicht.es dann mit dem Speicherinhait.

Format 2 vergleicht das im Speicher enthaitene Programm mit dem ersten
Programm auf dem Band, angefangen bei der aktuellen Position.

Format 3 sucht das Band nach dem "Dateinamen” ab und vergleicht die
darin enthaltenen Daten mit denen im Speicher des Computers.

Format 4 vergleicht die erste bei der Wiedergabe gefundene Datei auf dem
Band mit den Daten im Speicher des Computers.

- Falls beim Vergleich ein Fehler gefunden wird, wird ERROR 3 angezeigt.

Wahrend des Vergleichens werden ein Stern (far Programme) oder zwei
Sterne (fir Daten) oben rechts auf dem Dispiay angezeigt. Nach
Beendigung des Ladevorgangs verschwinden die Sterne, und die
Aufforderung (>) wird angezeigt.

Beispiel 1: CLOAD? "PRO-1"

Der Computer sucht das Programm mit dern Datsinamen
"PRO-1" und vergleicht &s mit dem im Computer
gespeicherten Programm.

Beispiel 2: GLOAD MEM? "TEL.DAT"
Der Computer sucht die Daten mit dem Dateinamen
"TEL.DAT" und vergleicht sie mit den im Computer
gespeicherten Daten.
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1 CONT

ANWENDUNG:

Mit dem CONT-Kommando setzen Sie die Ausfiihrung eines zeitweise
unterbrochenen Programms forl.

Der Befehi CONT kann nur im RUN-Modus verwendet werden.

Wenn die Ausfiihrung eines Programms mit dem Befehl STOP
unterbrochen wurde, so kann sie mit der Anweisung CONT forigesetz!

werden.

Wurde ein Programm mit der -Taste unterbrochen, so kann es
nach Eingabe des CONT-Befehls am Aufforderungszeichen fortgesetzt

werden.
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1 CSAVE "Dateiname" S S
2 CSAVE [enter | | D
8 CSAVE MEM "Dateiname"

4 CSAVE MEM- o] B

Loy

v El

ANWENDUNG:
Mit dem KommandoCSAVE wird ein Preramm auf dem Band Qeéicﬁért; |

Format 1 des Kommandos CSAVE speichert alle Programme im Speicher
des Rechners auf dem Band und weist den entsprechenden Dateinarmen
zu. A A T .

Format 2 speichert alle Programme des Rechners ohne spezielle
Dateinamen auf dem Band.

Format 3 schreibt die Daten aus dem Speicher des Computers mit dem
spezifizierten Dateinamen auf Band.

Beispiel: CSAVE MEM "TEL.DAT"

Die Daten im Speicher werden in die Datei "TEL.DAT" auf Band
geschrieben,

Format 4 schreibt die Daten aus dem Speicher des Computers auf Band,
ohne einen Dateinamen zu spezifizieren.

Aut der gleichen Kassettenseite (A oder B} soliten nicht mehrere Dateien
den gleichen Dateinamen aufweisen, weil sonst beim Laden die falsche
Datei gefaden werden kann.

Das Laden wird vereinfacht, wenn man sich die Position des
Bandz&hlwerks vor den einzelnen Dateien notiert.

Dateinamen

Ein Dateiname ist der Name einer Datei (die ein Programm oder Daten
enthalt). Wenn eine Datei mit Dateiname gesichert wird, kann der
Computer die Datei anhand des Dateinamens finden und dann laden.
Der Dateiname kann aus bis zu 7 Zeichen, Buchstaben, Ziffern und
Syrnbolen, bestehen.
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Ausdruck

1 GOTO { "Etikett”

ANWENDUNG:

Mit dem Koemmando GOTO wird die Ausfiihrung eines Programms
begonnen.

Das Kommando GOTO kann anstelle des Kommandos RUN benuizt
werden, um die Ausfihrung eines Programms an der durch Ausdruck
bestimmten Zeilennummer zu starten.

GOTO unterscheidet sich von RUN auf die folgende Weise:

1) Der Wert des WAIT-Intervalles wird nicht zuriickgesetzt.
2) Wurde die Anzeige durch USING-Anweisung formiert, wird sie

nicht geldscht.
3) Variablen und Felder bleiben erhalten.
4) Der FOR-NEXT- und der GOSUB-Stapel werden nicht

geléscht.

Die Ausfiihrung eines Programms mit dem Kommando GOTO ist die
gleiche wie die Ausfiihrung mit der [ Func]-Taste.

BEISPIEL:

GOTO 100 Die Ausfiihrung des Programms wird bei Zeile 100
gestartet.
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1 LIST [enven ]
~| -2 LIST Ausdruck[EnTer |
3 LIST "Etikett"

P
i

ANWENDUNG: e

Das Kommando LIST kann. nurim PRO-Modus:vetwendet werden. -1
Die erste:Form des LIST-Kommandos zeigt die Zeile:mit der kleinsten:' -~
Zeilennummer an. P e
Die zweite Form zeigt die Zeile mit der niedrigsten Zeilennummer an, die
groBer als der Wert des Ausdrucks ist. ' :

Dann kann das Programm mit den Aufwérts- und Abwarts-Tasten

durchlaufen werden. '~ o |
Die dritte Form zéigt die' Anweisung ‘mit dem spezifizierten Etikett an.

L

. Y
et . [

1 LLIST
2 LLUIST Ausdruck 1, Ausdruck 2

ANWENDUNG:

Druckt auf dem Drucker ein Programm aus.

Das LLIST-Kommando kann nur im PRO-oder RUN-Modus verwendet
werden.

Format 1 druckt alle im Speicher befindlichen Programme aus.

Format 2 druckt die Anweisungen von der niedrigsten Zeilennummer
gleich oder groBer dem Wert von Ausdruck 1 bis zur héchsten
Zeilennummer gleich oder klsiner dem Wert von Ausdruck 2. Zwischen
den beiden Nummern miissen sich mindestens zwei Zeilen befinden.

— 84—



L1 NEW

ANWENDUNG:

Das Kommando NEW kann nur im PRO-Modus verwendet werden.
Das NEW-Kommando léscht alle Programme und Daten, die sich im
Speicher befinden.

Die Telsfonliste und die Tabellen bleiben jedoch erhalten.

Das NEW-Kommando ist im RUN-Modus nicht definiert und hat die
Fehlermeldung ERROR 9 zur Folge.
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1 RUN [

o _ :
2 RUN fEﬁk:;fk BN ERIRGEEAIIEY

ANWENDUNG:. .-

|
J

Mit dem RUN- Kommando wird das Programm im Spemher gestartet

Die erste Form des HUN Kommandos startet eln Programm m|t der Zelie
die die niedrigste-Zeilennummer hat.

Die zweite Form des RUN-Kommandos startet ein Programm mit der
angegebenen Zgilennummer.

Das RUN-Kommando unterscheidet sich von GOTO auf die folgende
Weise:

1) Der Wert des WAM-Intervalles wird zurilickgesetzt.

2} Wurde die Anzeige durch USING- -Anweisungen formatiert, so
wird sie geldscht,

3) Variablen und Felder, mit Ausnahme der festen Variablen, werden
geldscht.

4) Der FOR-NEXT- und der GOSUB-Stapel werden geldscht.

Die Ausfiihrung eines Programms mit dem GOTO-Kommando ist die
gleiche wie die Ausflihrung mit der [Func |-Taste.

BEISPIEL:

RUN 100 Beginnt die Ausfihrung des Programms ab Zeile 100.
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BEFEHLE

1 BEEP Ausdruck

ANWENDUNG:

Erzeugt Téne der (iber den internen Lautsprecher des Computers.

Die Anzahl der Signaltdne wird durch den Ausdruck bestimmt, welcher
numerisch sein muB. Der Ausdruck wird berechnet, aber nur der
ganzzahlige Teil wird zur Bestimmung der Anzahl Signaltdne verwendet.

BEEP kann auch als Kommando mit numerischen Literalen und
vordefinierten Variablen verwendet werden. In diesem Fall ertént der
Signalton unmittelbar nach Driicken der Taste .

BEISPIEL:
10 A=5

20 BEEP3 erzeugt 3 Signaltdne
30 BEEP A erzeugt 5 Signaltdne
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.1 CLEAR

- ANWENDUNG:

1 fo
PR ER

- Der Befehl CLEAR setzt Speicherplatz frei, in dem Variablen gespeichert
waren. Dies ist praktisch, wenn die im ersten Teil einas Programms: 1"«
verwendeten Variablen im zweiten Teil nicht mehr bendtigt werden und
der vorhand,eng. Speicherplatz.- begrenzt ist. CLEAR karin-auch: am ‘Anfang
eines Programms angewendet werden, wenn mehrere Programme im
Speicher, yorhanden, sind. und der bei der Ausfiihrung friiherer Pragramme
verwendete Speicherplatz, gefdscht werden soll.

L SRy :-'i.“‘_:__l‘]_ . . B o o R

CLEAR setzt die Speicherbereiche, die durch die Variablen A-Z oder
A$-Z$ benulzt wurden, nicht frei, da diese fost vorgegeben sind.

Der Befehl CLEAR setzt numerische Variable auf 0 und Zeichenvariable
auf NULL zuriick. [T o :
Die Telefonliste und die Tabellen (DO$( , )-D9I$( , )) werden jedoch

nicht geléscht. Verwenden Sie im Datenbank-Modus zum
Loschen der Telefonliste und der Tabellen.

BEISPIEL:
100 "A":CLEAR:DIM B (4)
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1 DIM numerischer Variablenname (GroBe) [ , numerischer
Variablenname (GréBe)]

2 DIM numerischer Yariablenname (Reihen, Spalten) [ , numerischer
Variablenname (Reihen, Spalten)]

3 DIM Zeicheniolgenname (Grége) = Lange [, Zeichenfelgenname
(GroBe) = Lénge)]

4 DIM Zeichenfolgenname (Reihen, Spalten) = Lange
[ , Zeichenfolgenname (Reihen, Spalten) * Lange)]

ANWENDUNG:

DIM wird benutzt, um Speicher fir numerische und Zeichenfolgen-
Feldvariablen frei zu halten.

Eine Feldvariable und eine einfache Variable kdnnen den gleichen Namen
haben. Ein Zeichenfeld und ein numetisches Feld kénnen mit Ausnahime
des Doliarsymbols den gleichen Namen haben.

Ein Feld kann maximal zwei Dimensionen haben; die maximale GroBe
ainer Dimension ist 255. Zu der angegehenen Zahl von Elementen, die im
DIM-Befehi definiett ist, addiert sich ein * nulltes™ Element. So hat z.B.
das Feld DIM B(3) die Elemente B(0), B(1), B(2) und B(3).

In zweidimensionalen Feldern hat es eine exira "nullte* Rethe und Spalte.

In Zeichenfolgen-Feldern kann zuséatzlich zur Anzahl der Elemente die
GréBe der einzelnen Zeichenfolge-Elemente vorgegeben werden. So
reserviert z.B. DIM B$(3) = 12 Speicherraum fir 4 Zeichenfolgen mit je 12
Zeichen Lange. Wird die Lé&nge der Zeichenfolgen nicht vargegeben, kann
jede Zeichenfolge maximal 16 Zeichen enthalten.

Bei der Initialisierung eines Feldes werden alie Werte eines numerischen
Feides gleich Null und eines Zeichenfolgen-Feldes gleich leer gesetzt.

Beispielsweise setzt DIM D1$(8, 4) die Anzah! Spaiten auf 5
(einschlieBlich der Titel- und der Gesamtsumme-Spalte) und die Anzahl
Reihen auf 9 (einschlieBlich der Titel- und der Gesamtsummen-Reihe)
tiir die Datenvariable D1$( ) von Tabelle 1.

Die Feldvariablen k&nnen mit dem Befenl CLEAR (auf ihren nicht
definierten Zustand) geléscht werden. Die Felidvariablen werden auch
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gelGscht, wenn die Programmausfiifirung mit dem Kommando RUN -
gestartet wird.1 (Siehe das CUEAR-Komimiando:) ' v 0 wb 1

TP W
[RERISN RS B T

i

Nach der Definition kann ein Feldname nichfﬁnidefﬁiért werden. Zuerst
ymit derm :Kommarido CLEAR lééphen-»undJ'danr*i"-’n‘eu?d'efini'ie‘re"n Moo

S I ET I 1EONTLE T S
BEISPIEL:
R R O N T T P IS PR A TS T R
10 DIM B(10) Schaitt Platz fir ein:numerisches Feld mit 11

Elementen.

20 DIM G$(4; 4) + 30. Schaft Platz fiir ein. zweidimsnsionales
Zgichenfolgen-Feld mit 5 Reihen und 5 Spalten;
jede Zeichenfolge hat maximal 30 Zsichen. _

T END

ANWENDUNG:
Ein END-Befeh| signalisiert das Ende eines Programms.

Sind mehrere Programié in den Speicher eingegeben, so ist és notig, den
einzelnen Programmen Endmatkierunigén zu geben, damit bei der
Ausfiihrung eines Programms der Rechner nicht in'ein anderes Programm
hineinlauft. Dies wird mit demi END-Befehl als ietzte Anwéisung im
Programm erreicht. - -

BEISPIEL:

10 " PRINT "HELLO"

20 END

30 PRINT "GOODBYE"
40 END" S

Mit diesen Programmen im Speicher druckt ein P(:ornmand.q“fRUN 10" das Wort
"HELLO", aber nicht das Wort “GOODBYE". Diese wird auf das Kompiando "AUN 30"
ausgegeben. " S . |
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1 FOR numerische Variable = Ausdruck 1 TO Ausdruck 2
STEP Ausdruck 3

{

NEXT numerische Variable

ANWENDUNG:

FOR wird in Verbindung mit NEXT benutzt, um eine Reihe von
Operationen mehrmals zu wiederholen.

FOR und NEXT schlieBen eine Gruppe von Anweisungen ein, die
wiederholt werden sollen. Wird diese Gruppe das erste Mal ausgefithrt, so
‘hat die Schleifenvariable {die Variable, die unmittelbar nach FOR genannt
wird) ihren Anfangswert (Ausdruck 1).

Erreicht die Ausfiihrung nun die NEXT-Anweisung, so wird die
Schieifenvariable durch den Erganzungswert erhht und dann mit dem
SchiuBwert (Ausdruck 2) verglichen. Ist der Wert der Schleitenvariablen
weniger oder gleich dem Ausdruck 2, so wird die eingeschlossene Gruppe
oin weileres Mal ausgefiihrt, beginnend mit dem Befehl hinter FOR.

Die Schrittweite wird durch Ausdruck 3 gegeben. Wenn Ausdruck 3
ausgelassen wird, wird die Schriliweite gleich 1 gesetzt.

Schleifenvariablen groBer als Ausdruck 2, so wird die Ausfiihrung
unmittelbar hinter NEXT forigesetzt. Da der Vergleich am Ende
durchgefiihrt wird, werden die Anweisungen innerhalb eines FOR..NEXT
Paares mindestens einmal ausgefihrt.

Die Befehle FOR und NEXT miissen immer paarweise verwendet werden.
Die numerische Variable hinter dem FOR-Befeh! und die numerische
Variable hinter dem NEXT-Befehi miissen gleich sein.

Ausdruck 2 und Ausdruck 3 missen im folgenden Bereich liegen: — 32768
bis 32767 (Nur der ganzzahlige Teil ist gliltig. Schrittwert ¥ 0)

Die Schleifenvariabte kann in der umschlossenen Gruppe von
Anweisungen benutzt werden, z.B. als ein Feld-Index. Man sollte aber
vorsichtig sein, wenn der Wert der Schleifenvariablen veréndert wird.

Programme sollen so geschrieben werden, daB die Ausfiihrung nicht aus
dem FOR...NEXT Paar herausspringt, bevor der Zahler den SchluBwert
arreicht. Um aus einer Schleife herauszukommen, bevor sie die bestimmte
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Anzahl von Malen wiederholt wurde, setzen Sie die Schleifenvariable hoher
als den. SchluBwert.. . . - T L

Die Gruppe von Anweisungen, die von dem FORT."_NE')Q"I;'Panr e'ingefaBt"
werden, kann ein weiteres Paar von FOFl...NEXT-AnweSsungen enthalten,

das eine andere Schleifenvariabie haben muB;’sdlangs das |
eingeschlossene Paar vollstindig eingeschlossen ist. Wenn also eing
FOR-Anweisung in der Gruppe auftaucht, so mu8 auch der dazugehbdrige
NEXT-Befehi eingeschlossen sein. So kénnen bis zu finf FOR...NEXT
Paare ineinander "versehachtelt” sein. - e TR

BEISPIEL:

10 FORI1=1TOS5
20 PRINTI

30 NEXTI

40 FORN=10TO QO STEP -1
50 PRINT N

60 NEXTN -

70 FORN=1TO.10
80 X=1

90 FORF=1TON
100 X=X = F

110 NEXT F

120 PRINT X

130 NEXT N

[10-30 )} Diese Gruppe von Anweisungen druckt die Zahlen 1,2,3,4,5 aus.

( 70-130) Diese:Gruppe von Anweisungen berechnet und druckf die Fakultdten N
der Zahlen von 1 bis 10 aus.
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1 GOSUB { AUS.dl’UCk
"Etiketl"

RETURN

ANWENDUNG:
Verzweigt die Programmausfiihrung zu einer BASIC-Subroutine.

Wenn die gleiche Gruppe von Anweisungen in einem Programm mehrere
Male ausgefiihrt werden soll oder wenn diese Gruppe von Anweisungen in
verschiedene Programme eingesetzt werden soll, so empfiehlt sich die
Verwendung der BASIC-Subroutinen mit Hilfe von GOSUB und RETURN.

Die Gruppe von Anweisungen wird im Programm an der gleichen Stelle
eingeschiossen, an der sie normalerweise nicht erreicht werden kann. Eine
gemeinsame Stelle folgt der END-Anweisung, die das Ende des
Hauptprogramms angibt. An diesen Stellen des Hauptprogramms, an
denen die Subroutinen ausgefiihrt werden sollen, fligen Sie die GOSUB-
Anweisung mit der Zeitennummer der Startzeile der Subroutine als
Ausdruck ein. Die letzte Zeile der Subroutine mull einen RETURN-Befehl
enthalten. Wird der GOSUB-Befehl nun ausgefihrt, so springt der
Computer an die angegebene Zeilennummer und verarheitet die
Anweisungen, bis ein RETURN-Befehl erreicht wird. Der Rechner springt
dann in die Anweisung hinter dem GOSUB-Befehl zuriick.

In einer Subroutine kann ein GOSUB vorkommen. Maximal kdnnen 10
Subroutinen ineinander "verschachtelt" werden.

BEISPIEL:

10 GOSUB 100

20 END

100 PRINT "HELLO"
110 RETURN

in Ausfihrung druckt dieses Programm HELLO einmal.
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Ausdruck }

1 GOTO { balebe

ANWENDUNG:

- GOTO veranlaBt den Rechner, von siner bestimmten Stelle in efnem
BASIC-Programm an eine andere Stelle zu springen. Andérs ais-bairg. .-
GOSUB "erinnert" sich GQTO nicht, von wo dieser Sprung ausgefihrt

'

wurde. NN [ . i [ [

Wird ein numerischer Wert benutzt, so'muB er als siné gtiltige
Zeilennummer bewertot werden; d. h. zwischen 1.und 65279, oder Sie
bekommen die Fe‘hlermel‘dung’ ERROR 4. ‘

Gute begramme laufen hormélerwéise von Aﬁfang bis Ende ohne
Spriinge; .abgesehen von Subroutinen, die wihrend das Programms
ausgefithrt werden. Der prinzipielle Gébrauch des GOTO-Befehls ist
deshalb in der Anweisung IF..THEN zu finden. - S
10 INPUTA$ | |

20 IF A$= "Y" THEN GOTO 50
30 PRINT “NO"

40 GOTQ 60
50 PRINT "YES"
60 END

Dieses Programm druckt das Wort "YES" aus, wenn Sie "Y" eingeben, und druckt
das Wort "NO" , werin Sie etwas anderes eingeben.

~ 74—



1 IF Bedingung THEN Anweisung

2 |F Bedingung Anweisung

ANWENDUNG:

IE... THEN wird benuizt, um eine Anweisung auszufiihren oder nicht
auszufhren, wenn bestimmie Bedingungen bei der Programmausfihrung
erflillt sind.

Im normalen Ablauf von BASIC-Programmen werden die Anweisungen in
der Reihenfolge ihres Auftretens abgearbeitet. Das IF...THEN-Befehlspaar
erlaubt es, eine bestimmte Anweisung nur dann auszufithren, wenn eine
bestimmte Bedingung erfiillt ist. Ist der Bedingungsteil der IF-Anweisung
wahr, so wird die Anweisung ausgefiihrt, ist die Bedingung falsch, wird sie
ilbersprungen.

Wenn nach dem THEN-Befehl eine Zeilennummer oder ein Etikett
gesetzt wird, springt die Ausfahrung zur Zeile mit der Zeilennummer oder
dem Etikett.

Wenn eine Zuweisungs-Anweisung fiir eine ausflihrbare Anweisung
geschrieben wird, ist der Befehl LET immer erforderiich.

Eine ausfiihrbare Anweisung kann ohne den Befeh! THEN geschrieben
werden. Zur Kennzeichnung eines Sprungs ist der Befehl THEN oder
GOTO immer erforderlich.

Beispiel: IFA<5LETC = A B : GOTO 50

Wenn A kleiner als 5 ist, wird C das Ergebnis von A = B zugewiesen, und
die Ausfihrung springt zu Zeile 50.

Beispiel: IFB = C + 1GOTO 60
oder
IER = C + 1 THEN 60
Wenn B und G + 1 gleich sind, springt die Ausflhrung zu Zeile 60.
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Der Ausdruck nach dem Befehl IF (z.B. A < 5) wird als
Bedingungsausdruck bezeichnet. Ein Bedingungsausdruck wird
normalerweise im folgenden Format geschrieben:

Bedingungsausdruck Entscheidung

OO =xx gleich ( ist OO gleich Xx77) 0 1w
OO >xx groBer als ( ist OO groBer als XX? ).
OQO>=xx " " "“lgréBet odergleich -+ . ¢ o o
OO <XxX Kleiner als ( ist OO kleiner als XX? )
OO0 <=XX . .. . |Kkleiner oder gleich . .

S (ist OO Keiner ader gleich XX? )
OO0<>xXX '~ . ' |ungleich (ist OO ungleich XX? )

Hinweis: OO-und. XX reprﬁséﬁiigfe'n‘-Aijsdriické oder Variable (5 * 4, A,
8, usw.) .

Vergleichen von Zeichenfolgen S
Zeicheniolgen kdnnen.in einem Bedingungsausdruck verglichen. werden.

Beispiel: IF A$ > = " ABC " THEN.....
Ziffern, Zeichen und Symbole werden ar"t‘hian:d; ihrer Zeiéhen_cbdes
verglichen. Siehe die Zeichencode-Tabelle auf Seite 107. Die Lange

einer zusammenhangenden Zeichenfolge oder die Lange einer
Zeichenfolge in sinem Ausdruck darf 80 Zeichen nicht Uberschreiten.
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1 INPUT Variable [, Variable]
2 INPUT "Zeichenfolge", Variable [ ,"Zeichenfolge” , Variable]

3 INPUT "Zeichenfolge"; Variable [, "Zeichenfolge" ; Variable]

ANWENDUNG:

INPUT wird benutzt, um einen oder mehrere Werte Uber die Tastatur
einzugeben.

Wollen Sie verschiedene Werte fir jeden Programmablauf eingeben,
benutzen Sie INPUT, um diese Werte iiber die Taslatur einzugeben.

In der ersten Form hat die INPUT-Anweisung keine Aufforderungs-
Zeichenfolge, sondern ein Fragezeichen erscheint in der linken oberen
Ecke des Displays. Sie geben dann einen Werl, gefolgt von ,
ein. Dieser Wert wird dann der ersten Variablen der Variabtenliste
zugewiesen. Sind mehrere Variablen in der gieichen INPUT-Anweisung
enthalten, so wird dieser Proze8 so oft wiederholt, bis die Liste erschopft
ist.

Wenn ein Aufforderungszeichen in der INPUT-Anweisung enthalten ist, so
ist der ProzeR genau derselbe, nur daf3 anstelle eines Fragezeichens ein
Aufforderungszeichen in der linken oberen Ecke des Displays erscheint.
Wenn dem Aufforderungszeichen ein Semikolon folgt, erscheint der Cursor
nach ausgsfihrter Anweisung unmitteibar nach dem Aufforderungszeichen.
Wenn dem Aufforderungszeichen ein Komma folgt, erscheint nach
ausgefiihrtem Befehl das Aufforderungszeichen, und wenn Daten
eingegeben wurden, wird das Display geltscht, so da3 das erste Zeichen
der Eingabe links angezeigt wird.

Wenn ein Aufforderungszeichen angegeben wird und die darauf folgende
Variablenliste mehr als eine Variable enthalt, so werden die zweite und die
folgenden Variablen mit einem Fragezeichen gekennzeichnet. Beinhaltet
die Liste ein zweites Aufforderungszeichen, so wird es flir die unmittelbar
darauf folgende Variable angezeigt.

Wenn die Taste ohne Eingabe gedriickt wird, behélt die
Variable den Wert, den sie vor der Anweisung INPUT hatte.
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BEISPIEL:

10 INPUT A e -
20 f'[NpUT-uA..'.—u 'A:;;- phomrn L bt e l [
30 'NPUT"A‘"A T
40 ° INPUT " = Qu X’”nYEf)n ;Y Y ESTIA NS RVt TN R

[10] Léscht das Anzeigenfeld und setzt ein Fragezeichen an denliiKen: Rarid.

[20] Gibt "A=" aus und wartet auf Eingabe.

[30] Gibfi"A=".aus..Bei der-Fingabe verschwindet,” Asund der. erngegebenej, ,;
Wert wird am linken Rand angezeigt. o

[40] Gibt "X=?" aus und wartet auf die erste Eingabe. Nach dem w:rd
die- Anzelge geloscht und "Y i wurd arn finken Rand angezelgt '

1 LET numensche Vanahle numerlscher Ausdr'ck

2 LET=“__zé_fc_:h-envar‘iable'é‘Z‘eichenaasd'r‘fu*éﬁ- Sy
BT S  I N RIS DELETE L ey AR DR AR

ANWENDUNG:

Mit LET weisen Sig'dér angegebenen Varigblen den Wert des Ausdricks
zu:! Die Form'des: Ausdriicks mud mit der Vanablen uberelnstlmmen d. h.
nur humérischie Algdriicke Konnen AUMerischen Variableti und! nur
Zelohefolge-Ausdrucke konnen 'Zelchenfolgen Varrablen zugew;esen v
werder Uny Waette ‘aus'ddr dirien Form in: die anderé: zu ubertragen ‘muB
eine der beiden: exphzﬁen Umsetzfunktlonen (STF1$'odér VAL) el l‘esetzt
werden B P, BRI A ETHER ST i

Der LET—Befehl kann in alfen LET—Anwelsungen weggelassen werden ]
es sei denn, die Anwelsungen folgen auf das THEN einer IF.. THEN-

Anwelsungl'u b Lt . .‘ e .. VYMNE ¢S !A ..‘1H= 1k J 19N 1 ' (IR
BEISPIEL: . P RE EOE BT U
R P S L T B S O TR RTTS
10 i=10
20 A=5 = |, .

30 X$= STR $(A)




Ausdruck

1 LPRINT {Zeichenausdruck}
Ausdruck Ausdruck

2 LPRINT {zgic,{gnausdmck} ={Zeichenausdruck}
Ausdruck . ) Ausdruck ..

3 LPRINT {Zeichenausdruck} |:' {Zeichenausdruck}
Ausdruck
Zeichenausdruck

ANWENDUNG:

Der Befehi LPRINT dient zum Drucken von Informationen,
Berechnungsergebnissen usw.

Die erste Form der LPRINT-Anweisung druckt einen einzelnen Wert.
Wenn der Ausdruck numerisch ist, wird der Wert an der rechten
Papierseite gedrucki. Bei einem Zeichenausdruck erfolgt der Ausdruck an
der linken Papierseite.

Bei der zweiten Form wird das Papier in zwei Halften fiir je 12 Zeichen
aufgeteilt, die beiden Werte werden entsprechend den obigen Regeln in die
Halften gedruckt.

Bei der dritten Form beginnt der Druck immer an der linken Papierseite,
und die Werte werden aufeinanderfolgend von links nach rechis ohne
Zwischenrdume gedruckl.

Es ist moglich, PRINT-Anweisungen als LPRINT-Anweisungen fungieren
zu lassen. Fiir Einzelheiton siehe den Befehl PRINT.

Wenn eine LPRINT-Anweisung mehr als 24 Zeichen enthalt, werden die
ersten 24 auf einer Zeile gedruckt, die néchsten 24 auf die nachste Zeile
und so weiter. Anders als bei PRINT erfolgt nach der Ausfiihrung der
LPRINT-Anweisung keine Unterbrechung.
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10

- 20

. 30
- 40
50

- BEISPIEL:

A=10: B=20: X$=" ABCDEF * '

LPRINT A
LPRINTX$

LPRINT A, B 7
LPRINT A; B; X$
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iPapier ..

IET R
10. 20. ABCDEF
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Zeichenausdruck

Ausdruck
1 PRINT {Zeichenausdruck}
Ausdruck Ausdruck
2 PRINT Zeichenausdruck + 4 Zeichenausdruck
Ausdruck . ] Ausdruck L.
3 PRINT Zeichenausdruck 1 3 Zeichenausdruck [

{Ausdruck

|

4 PRINT=LPRINT
5 PRINT=PRINT

ANWENDUNG:
Mit PRINT werden Texte, Ergebnisse usw. auf dem Display angezeigt.

Die erste Form gibt einen einzelnen Wert aus. Wenn es sich dabei um
sinen numerischen Ausdruck handelt, so wird der Werl von der rechten
Seite des Bildschirms angezeigt. Handelt es sich um einen Zeichenfolge-
Ausdruck, beginnt die Anzeige ganz links.

Bei der zweiten Form wird das Display in zwei Halften fir je 8 Zeichen
aufgeteilt, die beiden Werte werden entsprechend den obigen Regeln in
die Halften gedrucki.

Bai der dritten Form beginnt die Anzeige an der linken Seite, und die
Werte werden aufeinanderfolgend von links nach rechts ohne
Zwischenrdume angezeigt.

Die vierte Form bewirkt, daB alle folgenden PRINT- Anweisungen als
LPRINT-Anweisungen ausgefiihrt werden. Die flinfte Form hebt diesen
Zustand wieder auf, dann bewirken PRINT-Anweisungen Anzeige auf

dem Display.

Es ist méglich, PRINT-Anweisungen zu schreiben, die mehr als 16
Zeichen anzeigen wiirden, jedoch erscheinen nur die ersten 16 Zeichen
von links auf dem Display. Dann gibt es keine Mbglichkeit, die anderen
Zeichen zu sehen.
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BEISPIEL:

Anz.eige

10 A=10: B = 20 :X$ =" ABCDEF "
20 PRINT A . - 10.
30 PRINT X$ o ABCDEF
40 PRINT A, B F . 20.
50 PRINT A; B; X$ [7) 20. ABCDEF

1 STOP

ANWENDUNG:

Wenn STOP wihrend des Programmablaufs angetroffen wird, stoppt die
Ausfiihrung, und es erscheint eine Meldung wie "BREAK IN 200", wobei
200 die Nummer der Zeile ist, die STOP enthalt. STOP wird wahrend der
Entwickiung eines Programms benutzt, urh den Abjauf des Progtamms zu
kontrolliereh oder den Zustarid der Varigblen zu tiberpriifen. Sie kdnnen
die Ausfiihrung mit dem CONT-Kommando fortsatzen. '

BEISPIEL:

10 STOP  L&Bt die Meldung "BREAK IN 10" auf der Anzeige
erscheinen.



1 USING
2 USING " Editier-Spezifikation "

3 USING Zeichenvariable

ANWENDUNG:

USING wird gebraucht, um die angezeigte oder gedruckte Ausgabe zu
formatieren.

USING kann einzeln oder als Erweiterung eines LPRINT-oder PRINT-
Befehls eingesetzt werden. USING erstellt eine Ausgabeformatierung, die
fiir alie folgenden Ausgaben Gilltigkeit hat, bis die Formatierung durch ein
neues USING geéndert wird.

Wenn daher kein Anzeigeformat bendtigt wird, sollte es mit Form 1
aufgehoben werden. Das spezifizerte Format kann auch mit dem

Kommando RUN oder durch Driicken von [smiFt][ ca gelscht werden.

Die Editier-Spezifikation ist aus einer Kombination folgender Zeichen
zusammengesetzt:
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Spezifiziert sine numerische Steile.

Anzahl der Stellen im ganzzahligen Teil: 2 bis 11 Stellen = -
(einschlieBlich Vorzeichen)

Wenn ein numerischer Wert weniger als die spezifizierte Anzahl
Stellen enthalt, werden die tiberzihligen Stellen mit:Leeistallen
gefillt. Enthait er mehr als die spezifizierte Anzahl Stellen, tritt ein
Fehler auf. e
Werden 12 oder mehr Stellen spezifiziert, werden 11 Sielien

angenommen.

sl
[

Anzahl der Stellen des Dezimalteils : 0 bis 12 Stellen (0 bis'9 Stellen
bei exponentieller Darstellung)

[Wenh ein numerisctier Wert weniger als die spezifizioften Afizahl
Stellen enthalt, werden die liberzahligen Stellen mit 0 geftillt. Enthaft
er mehr als die spezifizierte Anzahl Stellen, werden die liberzahligen
Stellen abgeschnitten. : : . .

| Spezifiziert die Anzeige des 'D.eiim'alpig'nktes _(éiie Tren_h.u.n‘g des

ganzzahligen Teils vom Dezimalteil).
Spezifiziert die Anzeige: fiir exponentielle Darstellung.-

Unabhéngig von der spezifizierten Anzahl Stellen betrigt die Anzahl
der Stellen der Mantisse 2 Stellen (sinschlieBlich Vorzeichen) .
Werden 9 Stellen oder mehr fiir den Dezimalteil spezifiziert, wird die
Manlisse auf 9 Stellen gesetzt.

Spezifiziert die Anzahl der Zsichen in giner Zeichenfolge.

Wenn die Zeichenfolge weniger als die spezifizierte Anzahi Zeichen
enthélt, werden die iiberzéhligen Stellen mit Leerstelicn geftillt.
Enthalt sis mehr als die spezifizierte Anzah! Stellen, wird nur die
spezifizierte Anzahi Stellen angezeigt.
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BEISPIEL:

(1)

(2)

©)

(5)

(6)

USING " ### "
Anzeige von 2 ganzzahligen Stellen (3 Stellen einschlieBlich dem
Vorzeichen)

USING " ###. "
Anzeige von 2 ganzzahligen Stellen (3 Stellen ainschlieflich dem

Vorzeichen) und des Dezimalpunkies

USING " ###. ## "
Anzeige von 2 ganzzahligen Stellen (3 Siellen einschlieBlich dem
Vorzeichen) , des Dezimalpunktes und 2 Dezimalstelien

USING " ## ## A"
Anzeige in exponentieller Darstellung mit 2 Dezimalstellen (der
ganze Zahl des Festpunkiteils einschlieBlich dem Vorzeichen wird
automatisch auf 2 Stellen gesetzt, der Exponent einschlieBlich
dem Vorzeichen besteht aus 4 Stellen (E - 00))

USING " &888&4&"
Anzeige von € Zeichen

USING " ###8&8&& "
Gleichzeitige Spezifikation von Zahlen und Zeichen

Der USING-Befehl kann auch in einem PRINT-Befehl eingesetzt werden.

Beispiel: 10 B= -10, C=10.7703

20 PRINT USING " 888### " ; "B="B;
"_C= ";USING " ###ta# " ; C

Hinweise:

1.

Wenn die Gesamtzahl der mit USING spezifizierten Stellen flr ° PRINT
Ausdruck * 16 tiberschreitet, tritt ERROR 7 auf.

Wenn der spezifizierte ganzzahlige Teil jedoch 11 Stellen Gberschreitst,
werden die berzéhligen Stellen ignoriert.

Wenn die Anzahl der Stellen fir den ganzzahligen Teil {einschliellich
Vorzeichen und Dezimalpunkt) bei Verwendung des Festpunkisystems
fiir " PRINT Ausdruck, Ausdruck” 8 {iberschreitet, tritt ERROR 7 auf.
Wenn die Zeichenfolge des Ausdrucks in der Form * PRINT Ausdruck,
Ausdruck " 8 Stellen tiberschreitet, wird der Uberzéhlige Teil nicht
angezeigt.

Wenn der Anzeigeinhalt der Form " PRINT Ausdruck; Ausdruck " 16
Stellen iiberschreitet, wird der Gberzahlige Teil nicht angezeigt.
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1 WAIT Ausdruck

fei 2 WAIT R R AR ST

ANWENDUNG:

WAIT wiird berutzt, (i dié Zeit festzusstzen, die die Ausgabe eirier

Infomation auf der Anzeige wahrend des Progammiablaufs wiedergegsben
werden soll. ‘ .

Bei normaler Programmausfiihrung wartet der Computer nach einem
PRINT-Kommando, bis die -Taste gedriickt wird. WAIT weist
den Computer an, eine Ausgabe fiir eine vorgegebene Zeit a'nzuzeigen
und dann die Ausfiihrung des Programms: automatisch fortzusetzen. Der
Ausdruck nach’'WAIT setzt die Lange des Intervalls fest. Der Intervall
kann jeden'Wert von 0 bis 65535 haben, Dabei bedeutet jede Erhdhung
um 1 eine Verlangerung um. 1/64 Sekunde. WAIT 0 ist zu schnell, als
daf die Ausgabe gelesen werden kénnte. WAIT 65535 ist etwa 17
Minuten. WAIT ohne Ausdruck dahinter setzt den Computer in seinen
urspriinglichen Wartezustand, bis die [ enTer’]-Taste gedriickt wird.

BEISPIEL: |
10 WAIT 64  Der Rechner wartet nach PRINT etwa 1 Sekunde.
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FUNKTIONEN

Pseudovariable

Pseudovariable sind eine Gruppe Funktionen, die keine Argumente
benstigen und bei Bedarf wie sinfache Variable verwendet werden.

1 INKEY$

INKEYS ist eine Zeichen-Pseudovariable, die der spezifizierten
Variablen den Wert der gedriickten Taste wahrend der Ausfiihrung der
Funktion INKEY$ zuweist. INKEY$ wird zum Ansprechen auf das

Driicken einzelner Tasten verwendet, ohne auf die Tasle zum
Beenden der Eingabe zu warten. Der Computer fragt laufend ab, bis er

sine Meldung von der Tastatur erhalt.

10 A$ = INKEYS

20 B = ASC A$

30 IFB = 0 THEN GOTO 10
40 PRINT B

Wird eine andere Taste als eine der folgenden gedrickt, erfolgt die
Fingabe als Null.

A_Z,SPC1=?O-9!-!+1/! # oy —

Mit der Taste kann das Programm unterbrochen werden.

Die Funktion INKEY$ kann nicht zum Lesen einer Tastenfunktion

verwendet werden, die nach der Taste oder gedriickt

wurde.

1 MEM

MEM ist eine numerische Pseudovariable, die die Anzahl der
verbleibenden Zeichen im Programmspsicher ergibt. Der verbleibende
Programmspeicher ist der Gesamtspeicher ohne den Speicherplatz, der
von Daten und Programmen eingenommen wird. MEM kann auch als
Kommando verwendet werden.

Der freie Bereich kann auch im Datenbank-Modus verwendet werden.
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1 Pt

Pl ist eine numerische Pseudovariable mit dem Wert von Pl. Sie ist
identisch zur Veérwendung des Pl-Symbols (x) auf der Tastatur. Wie
andere Zahlen weist der Wert sine Genauigkeit von 10 Stellen auf -
(3.141592654). .. . R : -

Numerische Funktionen

Numerische Funkiionen sind eine Gruppe mathematischer Operationen,
die einen numerischen Wert als Argument annehmer urid ginen
numerischen Wert &ls Ergebriis liefern. Dazu gehtren trigonometrische
Funktionen, l'_o'garithm‘i_sche Funktionen und Funktionen far der
ganzzahligen Teil und das Vorzeichen von Zahlen. Viele BASIC-Dialekte
fordern, daB die Arguriiente von Funktionen in Klammerh eingeschlossen
werden. Bei diesem Computer sind die Klammern nur dann erforderlich,
wenn gekennzeichnet werden muB, welicher Tail eines komplexen
Ausdrucks zum Argument gehért.

LOG 100 + 100 wird interpretiert als:
(LOG 100) + 100 und nicht als LOG (100 + 100)

1 ABS ﬁumerischer Ausdruck

Zeigt den absoluten Wert des numerischen Arguments an. Der absolute
Wert ist der Wert einer Ziffer unabhangig von seinem Vorzeichen.
ABS-10ist 10."

1

1 ACS numerischer Ausdruck |

Zeigt den Arcuscosinus des numerischen Arguments an. Der Arcuscosinus
ist der Winkel, dessen Cosinus gleich dem Ausdruck ist.
ACS0.5 betragt 60 in Dezimalgrad.

1 ASN numerischer Ausdruck

. ' ) P — p
4 P T g - - . ;

Zeigt den”Arcussinus des -humerisehen Arguments an” Dar Af6uss] nus ist -
der Winkel zwischen dem der Sinus gleich dem ‘Ausdruck-ist.
ASNO.5 betragt 30 in Dezimalgrad.
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1 ATN numerischer Ausdruck

Zeigt den Arcustangens des numerischen Ausdrucks an. Der Arcustangens
ist der Winke!, dessen Tangens gleich dem Ausdruck ist.
ATN 1 betragt 45 in Dezimalgrad.

1 COS numerischer Ausdruck

Zeigt den Cosinus des Winkelarguments an. COS 60 ist .5.

1 DEG numerischer Ausdruck

Wandelt das Argument eines Winkels in der DMS-Form (Alt-Grad,

Minuten, Sekunden) in die DEG-Form (Dezimai-Grad) um. In der DMS-
Form reprasentiert die ganze Zahl die Gradzahl, die erste und zweite Stelle
die Minuten und die drite und vierte Stelle hinter dem Komma
reprasentieren die Sekunden. Jede weitere Stelle gibt Dezimalsekunden
an. DEG 55 . 10445 ist 55.17802778.

1 DMS numerischer Ausdruck

Wandelt das Winkelargument in DEG auf DMS um . { siehe DEG } .
DMS 55 . 17902778 ist 55.10445.

1 EXP numerischer Ausdruck

Zeigt den Wert von e (2.718281828-die Basis des natlrlichen
Logarithmus) erhoben zum Wert des numaetischen Arguments an.
EXP 1 ist 2.718281828.

1 INT numerischer Ausdruck

Zeigt die ganze Zahl des eigenen Arguments an. Die ganze Zahl von Pt ist
3.
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1 LOG numerischer Ausdruck

~Zeigt den. Logarithmus:der Basis 10 seines eigenen numerischen . .
Arguments an. LOG 2ist 2. S S : e

1 LN numerischer Ausdruck

B

Zeigt den Logarithmus der Basis e {(2.718281828...) des eigenen
numerischen Arguments an. LN 100 ist 4605170788,

1 8GN numerischer Ausdruck

Zeigt den auf das Zeichen des Arguments basierenden Wert an.
Wenn x > 0, wird 1 angezeigt.

Wenn x < 0, wird=1 angezeigt.

Wenn x = 0, wird 0 angezeigt.

1 SIN numerischer Ausdruck

Zeigt den Sinus des Winkelarguments an. SIN 30 ist 0.5.

1 SQR numerischer Ausdruck

Zeigt die Quadratwurzel des Arguments an. Benutzen Sie entweder das
SQR-Kommando oder das Wurzelzeichen( v )auf der Tastatur.

1 TAN numerischer Ausdruck

Zeigt den Tangens seines Winkelarguments an. TAN 45 ist 1.

1 & numerischer Ausdruck

& ist eine numerische Funktion, die Hexadezimalzahlen in Dezimalzahien
umwandelt.Das Hexadezimalsystem beruht auf der Zahl 16 und nicht auf
10 wie beim Dezimaisystem. Hexadezimalzahien werden mit den Ziffern 0
bis 9 und den Buchstaben A, B, C, D, E und E dargestellt, welche den
Zahlen 10, 11, 12, 13, 14, 15 und 16 entsprechen. Damit der Computer
Hexadezimalzahlen als soiche erkennt, muB diesen das Symbol "&"
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vorangestellt werden. &10 ist 16 und &FFFF ist 65535.

Zeichenfunktionen

Zeichenfunktionen sind eine Gruppe von Operationen zum Umgang mit
Zeichenfolgen. Einige haben eine Zeichenfolge als Argument und liefern
einen numerischen Wert als Ergebnis, bei anderen ist es umgekehrt.
Wieder andere haben eine Zeichenfolge und einen oder zwei numerische
Werte als Argument und liefern eine Zeichenfolge als Ergsbnis. Viele
BASIC-Dialekte fordern, daB das Argument in Klammern eingeschiossen
wird. Bei diesem Computer muB das Argument nur dann in Klammern
eingeschlossen werden, wenn gekennzeichnet werden muB, welcher Tell
eines komplexen Ausdrucks zum Argument gehért. Bei Zeichenfunktionen
mit zwei oder drei Argumenten sind die Klammern erforderlich.

1 ASC numerischer Ausdruck

ASC ist eine Zeichenfunktion, die den numerischen Wert des ASCII-
Codes des ersten Zeichens im Argument liefert. Die Tabelle der ASCII-
Codes und ihre Beziehung zu den Zeichen findet sich im Anhang F. ASC
"A" ist 65.

1 CHRA$ numerischer Ausdruck

CHRS$ ist eine Zeichenfunktion, die das Zeichen liefert, das dem ASCI-
Code des Arguments entspricht. Die Tabelle der ASCIl-Codes und ihre
Beziehung zu den Zeichen findet sich im Anhang F. CHR$ 65 ist "A".

1 LEFT$ (Zeichenausdruck, numerischer Ausdruck)

LEFTS ist eine Zeichenfunktion, die den linken Teil des Zeichenausdrucks
im Argument liefert. Dabei wird die Anzahl Zeichen durch den numerischen
Ausdruck bestimmt. LEFT$ ("ABCDEF", 2) ist "AB".

1 LEN Zeichenausdruck

LEN ist eine Zeichenfunktion, die die L&nge des Zeichenausdrucks lieferl,
LEN "ABCDEF" ist 6.
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1 MID$ (Zeichenausdruck, numerischer Ausdruck 1 . Numerischer
Ausdruck 2)

MID$ ist eine Zeichenfunktion, die den mittleren Teil des Zeichenausdrucks
im:Argument liefert. .Der erste ritmerische Ausdruck bestimmi die Position
des ersten. Zeichens.des - Ergebnisses und der zweite numerische

Ausdruck die Anzahi Zeichen des Erg
"BCD™. .. S ‘ T P

Rl RiGHT$ (ZQEChé_nauS’&fuck; nuirheri_’s'chéf ALIS;d;I"Uf:‘.k.)‘:‘I

RIGHTS ist eine Zeichenfunktion, die den rechien Teil des
Zeichenausdrticks im Argument liefert. Dabei wird die Anzahl Zeichen
durch den numerischen Ausdruck bestimmt. RIGHTS ("ABCDEF", 3) ist
"DEF".

1 STR$ numerischer Ausdruck . J

STRS ist eing Zeichenfunktion, die den nuinerischen Ausdruck des
Arguments in eine Zeichenfolge umwandelt, und damit die Umkehrung von
VAL. STR$ 1.59 ist "1.59".

1 VAL Zeichenausdruck J

VAL ist sine Zeichenfunktion, die den numerischen Wert des
Zeichenausdrucks:im Argument liefert, und damit die Umkehrung von
STRS. Bei nicht-numerischen Stellen im Argument wird im Ergebnis 0
gesetzt. VAL "1.59" st 1.59,

Hinweis: Die Zeichenfolgen, die durch die Funktion VAL in numerische
Werte umgewandelt. werden kdnnen, bestehen aus Ziffern (0 bis
9), Symbolen (+ und -) und dem Symbol (E) als Kennzeichnung
der exponentiellen Darstellung. Andere Zsichan und Symbole
sind nicht eingeschiossen. Wenn sine Zeichenfolge andere
Zeichen und Symbole enthélt, wird der Teil rechts von diesem
Zeichen oder Symbol ignoriert. Leérsteilen ‘in sinet Zeichenfolge
werden normalerweise als nicht vorhanden verarbeitet, Wenn

s+ jedoch eine. Leerstelle-im- Exponent (rechts'ven' E) vorhanden Jst,

werden die Zeichen rechts von der Leerstelle igriotiert.: - -



Dieses Kapitel enthalt Hinweise darlber, was Sie unternehmen kénnen,
wenn Ihr Computer nicht tut, was Sie von ihm erwarten. Fir jedes Problem
schlagen wir eine Reihe von Losungen vor. Sie sollien jede von ihnen
nacheinander ausprobieren, his Sie das Problem geldst haben.

Bedienung des Gerats

Wenn:

Dann sollten Sie:

Sie das Gerat einschalten aber
nichts in der Anzeige erscheint.

Die Anzeige zwar funktionniert,
aber keine Reaktion auf
Taslendruck erfolgt.

Sie eine Rechnung oder Antwort
eingeben, aber keine Reaktion
erfolgt.

Sie ein BASIC-Programm
abarbeiten lassen, etwas
angezeigt wird und das Programm
dann anhéall.

Sie eine Rechnung eingeben und
diese in Form eines
BASIC-Statements angezeigt wird
(Doppelpunkt nach der ersten
Zahl}.

Sie keinerlei Reaktion auf
Tastenbetétigung erhalien.

1. Die ~Taste betatigen, um
festzustellen, ob sich das Geréat
automatisch abgeschaliet hatte,
oder | OFF | driicken.

2. Die Batlerien wechsein.

1. driicken, um die Anzeige
z1) Iéschen.

o [ea ]| ( [swrr]lcL])
driicken, um die Anzeige zu
I6schen.

3. Das Geral aus-und wieder
einschalten.

4. Den RESET-Schalter beiatigen.

1. Driicken Sie .

1. Dricken Sie .

1. Schalten Sie vom PRQ-in den
RUN-Modus um.

1. Driicken Sie den RESET-
Schaiter.
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Um reibungsloses .Funktionieren des. Computers-zu gewahrrelsten
empfehlen wir die Beachtung fdlgender Punktey: ... EERE

PpeaoT
P

* Gehen Sre Jmmer vorsnchtlg mlt aem 6omput__er um da die .
FIussngkrlstaIIanzelge aus Glas gefertlgt |5t

® Halten Sie den Computer von starken Temperaturschwankungen fern,
ebenso von Feuchtigkeit'und :Staub. Wenn Sie bei warmem Wetter: lhren
PKW Iangere Zeit in der pral[en Sonne stehenlassen und sich im-
Wagentnneren hohe Temperaturen aufbauen , kani das threh Comiputer
beschadrgen '

¢ Benutzen, Sle zur Relmgung des Computers nur ein trockenes , weiches
Tuch. Verwenden Sle memals Losungsmlttel Wasser oder ein feuchtes
Tuch. '

e Um das Auslaufen der Batterlen ZU vermeiden , entfernen Sle diese ,
wenn Sie den Computer fur langere Zeit nicht benutzen wollen,

® Wenn cine Reparatur dleses Geratos erforderlich sein sollte, wenden Sie
sich ausschlieBlich an einen SHARP- Fachhandler, eine SHARP-
Kundendlenststelle oder elnen SHARP- Reparaturd[enst

& Wenn der Computer starker elektrischer Aufladung oder auch starken
elektromagnetlsc:hen Woellen ausgesetzt ist , kann er sich unter
Umsténden’ "aufhangen “(d. h: auf Tastendruck nicht mehr reagieren ).
Falls dies auftritt driicken Sie den RESET—Schalter (S|ehe
Fehlersuche).

® Bewahren Sie dieses Handbuch gut auf, falls Sie spater einmal etwas
nachschlagen wollen. , Lo
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ANHANG A
Fehlermeldungen

Es Gibt neun verschiedene Fehler-Codes, die im Computer eingebaut
sind. Die folgende Tabelie erlautert diese Codes.

Fehler-
Nummer Bedeulung

1 Syntax-Fehier
Der Computer kann nicht verstehen, was Sie eingegeben haben.
Prifen Sie die Eingabe auf Dinge wie Semikolon am Ende einer
PRINT-Anweisung, falsch geschriebene Worter und fehlerhafte
Anwendungen.
z.B.3x/2

Unzulassiger Feldname fir die Datenbank.
Beispiel: D1 ( , ) wurde anstelle von D1%$ ( , ) spezifiziert.

2 Rechenfehler

Hier haben Sie vermutlich eines der drei folgenden Dinge getan:

1) Versucht, eine zu groBe Zahl zu benutzen. Das
Rechenergebnis ist groBer als 9.999939999E 89.

2)  Versucht, durch 0 zu teilen.
z.B. 5/0

8) Versucht, eine unlogische Rechnung auszufiihren.
z.B. LN-30 oder ASN 1.5

3 Unzulassige Funktion (DiMensionierungsfehler/Argumentfehler)
Die Feldvariable existiert bereits.
Das Feld wurde spezifiziert, aber nicht dimensioniert.
Der Index des Feldes tbersteigt die in der DIM-Anweisung
vorgegebene GroBe.
z.B. DIM B(256)
Ein Beispiel ist Spezifizierung einer Obergrenze flr eine
FOR...NEXT Schleife, die grésser als 32767 ist. Grund fur den
Fehler ist in diesem Fall, daB die Obergrenze fir eine FOR...NEXT
Schleife in nur zwei Bytes gespeichert wird. Die grosste positive
ganze Zahl mit Vorzeichen, die in zwei Byles unlergebracht
werden kann, ist 32767.
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Zu hohe Zeilennummer, - -

Hier haben Sie vermutlich folgendes getan: o L
1) Versucht mit GOTO, GOSUB, RUN, LIST oder THEN usw. eine
-, hicht vorhandene Zeile anzusprechen. , B A

~2) Versucht eine zu groBe Zeilennummer zu, verwenden, Die.
héchstmdgliche Zeilennummer ist 999

Verschachtelungs-Fehler g ;
Die Verschachielung einer Subroutine Ubersteigt 10 Stufen.
Die Verschachtelung einer FOR-Schigife Ubérsteigt 5 Stifen.
- Die Befehle RETURN.chne GOSUB oder NEXT ohne FOR.
- - Fassungsvermdgen des Puffers (iberschritten,

Speicherkapazitit iiberschritten.

Diese Fehlermeldung erhalten Sie normalerweise, wenn Sie
versuchen, ein Feld zu DIMensionieren, das zu grof3 fir die
Speicherkapazitét ist. Sie kann aber auch auftreten, wenn ein
Programm zu iang ist: ' .

USING—‘Formatfehler ‘ :
Das badeutet, daB in ciner USING-Anweisung eine unzuldssige
Formatspe;iﬁk_ation enthalten jst.

E/A-AnschluB-Fehler :

Dieser Fehler kann auftreten, wenn Sie einen optionalen Drucker

und/oder Kassettenrakorder an deh Camputsr angeschlossen

haben. Es bedeutet, daB Sie ein Konimunikationsproblem

zwischen dem Gerdt und dem Computer haben.

Andere Fehler D

Dieser Fehlercode wird angezeigt, wenn der Cortiputer ein

Probleim hat, das mit'den anderen Fehleicodés nicht zu erfassen

ist. Eine der haufigsten Ursachen fiir das Auftreter dieser Meldung

ist der Versuch, Daten einer Variabien unter ‘einein’bestiminiten

Namen (.B. A$) anzusprechen, wahrend die Daten’ der Variablen
“unter einem anderen Narien (d.h.A) abgespsichert sind.

Es wurde versueht, sine geschiiizte Datenbartk arizusprechen.
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ANHANG B
Auswechseln der Batterien

Bei Verwendung ohne Peripheriegeréte erfolgt die Spannungsversorgung
des Computers aus den eingesetzten Batterien. Bei AnschluB am CE-125
oder CE-126P kann die Spannungsversorgung des Computers auch vom
CE-125 oder CE-126P erfolgen. Dadurch werden die Batterien des

Computers geschont.
Zeitpunkt zum Auswechseln der Batterien

Wenn das Display bei maximalem Kontrast schwach und schwer ablesbar
ist, sind die Batterien entiaden und missen ausgewechselt werden.

Hinweis: Durch Entnehmen der Batterien gehen die im Computer
gespeicherten Daten und Programme verloren. Speicher Sie Daten und
Programme, die erhalten bleiben sollen, in einem optionalen
Peripheriegerét wie CE-124, GE-125, CE-126P oder CE-123P oder

auf sinem Datenrecorder (CE-152).
Wechsen Sie die Batterien nach dem folgenden Verfahren aus.
1. Driicken Sie die Taste | OFF

2 Nehmen Sie den Batteriefachdeckel ab.




3. Halten Sie die Vemegelung gedruckt und sch:eben den Battenehalter in
Pfellnchtung, um lhn abzunehmen T

Batterlehalter , WP
4. Entnehmen Sie die alten Batterien und setzen zwei neue ain. WlSCh
Sie die Batterien vorher ab und- setZen sie $o0-eingdal die: Pluss und::
Minus-Symbole auf den Battenen mlt denen im Battenefach
uberemstrmmen‘ i

P

S T N I R RS IS TR VRN S S IR S
5. Bringen Sie den Baiteriehalter durch Umkehrung von Schritt 3 wieder
an. P

At i

6. Bringen Sie den Batteriefachdeckel wieder an.

7. Dricken Sie die Taste [ on | und den Riickstellknopf, um den
Computer zu initialisieren.

TEL1~2, TABLE1 ~87
DR?\EAEE
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Wenn diese Anzeige nicht erscheint, entnehmen Sie die Batterien und
setzen sie nach dem obigen Verfahren erneut ein.

HINWEIS:

- Batterien konnen durch Erhitzung oder falschem Umgang explodieren.

. Wenn entladene Batterien im Computer belassen werden, kdnnen sie
durch Auslaufen der Batteriefliissigkeit zu Beschédigungen des
Computers fuhren. Daher sollten entladene Batterien immer entnommen
werden.

. Die Batterien werden ab Werk in den Computer eingesetzt. Daher ist es
méglich, daB die Batterien nach dem Erwerb des Computers nicht die
volle Lebensdauer (stwa 120 Stunden) aufweisen.

rWARNUNG: Batterien aus der Reichweite von Kindern fernhalten.
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~ _ANHANG C
Eriiions PN, fur Tyhumite

In der Telefonliste fiir die Datenbank kann nur eine Telefonnummer pro
Name. gespeichert werden. Uniter Verwendung ‘des BASIC-Befehls DI
kénnen jedoch bis zu vier Telefonnummern geSpelchert werden. Auf diese
Weise koniien Sie zusalzlich zur Firmennumimer alch ndth.die '
Nebensteﬂennummer oder dle pnvate Télefonnummer spemhern
i dem folgenden Verfahren tl’lﬂ ein Fehler auf wenn Daten in TEL1
vorhanden sind. In diesem Fall siehe den Abschnitt Zum Loschen der
Telefonliste und Ioschen Sie TEL1 ‘ oo
O
Beispiel: Erwelterung der Telefonltste fir TEL1 auf drel Nummern pro
Namen

Speichern von Telefonnummem

[ sHiFT_|[pBeBasIC | (Stellen Sie den Modus BASIC RUN ein.)

DIM D9$ (0, 3)[ ENTER |

Hierdurch werden vier Speicherplétze (0-3) bereitgestellt, einer fiir den
Namen und drei fiir die Telefonnummern. Setzen Sie die erste Nummer
innerhalb der Klammern auf 0. Bei der Eingabe von Daten in die
Telefonliste werden automatisch Speicherplatze fiir die Telefonnummern
bereitgestellt.

[ sHiFT |[pBoBAsIC| (Einstellung des Datenbank-Modus)

1) TEL1 TITLE=?
2) Titel NAME = ?

3)  Name No. =2

4) Telefonnummer 1 [ EnTeR No. =2

3)  Telefonnummer 2 |EnTeR | No. =2

6)  Telefonnummer 3 No. =2
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Fithren Sie die Eingabe unter Wiederholung von 3) bis 6) durch.
Abrufen von Telefonnummern

Driicken Sie zum Abrufen von Telefonnummern die Taste ,
wihrend der Name angezeigt wird. Dann kdnnen Sie die Telefonnummer
1, Telefonnummer 2 und Telefonnummer 3 abrufen.

Wenn ein Name zu lang ist, so daB er nicht vollstandig auf das Display

paBt, dricken Sie die Taste , um die zweite Halfte anzuzeigen, und
driicken Sie die Taste erneut, um den nachsten Posten abzurufen.

Durch Driicken der Tasie kénnen Sie zur nachsten Person
weitergehen.
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ANHANG D
Beziehung zwischen den, Daten.in der.
Datenbank und den Basm—FeIdvanablen

1
|l\1'i‘ e

Der, ,Inhalt von TEL1 wwd in D9$( ) und der Inhalt von TEL2 Jn D0$( )
gespeichert. Die Inhaite: der Tabellen 1 b:s 8,.\werden m D1$( ) big D8$( )

gespeichert. Die Telefonliste und die Tabeliendaten werden in den unten
dargestellten Bere:chen gespelchert R

Shira P T R O AT

TEL‘I (5 Personen) Tabelle 1 (5 F{e:hen und 2 Spalten)

Telgfon~ || - i ' “Rethen- !
I T er S
Tite nummer it paltenname 1 Spaltennarne 27 Gesamlsumme
Name 1 TEL1 Reihenname 1

Name 2 TELZ2 Reihenname 2
Name 3 TEL3 Reihenname 3
Name 4 TEL4 Reihenname 4
Name 5 TELS Reihenname 5

Spalten-

J L Gesamisumme Gesamtsumma
L
D9${0,0} | DI$(0,1) D1$(0,0) D1$(0,1) D1$(0,2) D1$(0,3)
D9%{1,0) | DO%(1,1) D1$(1,0} D1$(1,1) D1$(1,2) D1$(1,3)
Do$(2,0) | D9%$(2,1) D1%(2,0) D1$(2,1) D1$(2,2) D1$(2.3)
D9$(3,0) | D9%(3,1} D1$(3,0) D1%5(3,1) D1$(3,2) D1$(3.3)
D9${4,0) | DO%(4,1) D1%(4.0) D1%${4,1) D1$(4,2) D1§(4,3)
D9$(5,0) | DI$(5.1) D1$(5,0) D1$(5,1) D1$(5,2) D1$(5.3)
D1$(6,0) D1$(5,1) D1%(6,2) D1$(6,3)

Hinweis: ® D9$(0,1), D1$(0,3} und D1$(6,0) sind Nullen.

® Wenn die Telefonliste und Tabellendaten im Datenbank-
Modus geschiitzt sind, kénnen sie auch in BASIC nicht gelesen
werden.

Beachten Sie bei der Definition von Datenbank-Feldern mif dem DIM-
Befehi folgendes:
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1. Setzen Sie die Anzahl der Spalten fiir die Telefonliste auf 2 bis 5
Spalten (spezifizieren Sie die Werie 1-4).
Beispiel: DIM D9$(0, 4)
t— 4 ist das maximum.
5 Setzen Sie die Anzahl der Spalten in der Tabelle auf 3 oder mehr
(spezifizieren Sie den Wert 2 oder hdher).

Beispiel: DIM D1$ (0, 3)
L gperifizieren Sie 2 oder haher.
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ANHANG E
Numerische: Genauigkeit des Computers

Genauigkeit bei Berechnungen.

Die Anzeige von Ergebnissen erfolgt mit. 10 Stellen; fiir die. internen. -
Berechnungen werden 12 Stelleniverwéndst; -7 - v e

Beispiel: 5/9 ergibt intern 5.55555555555E ~ 01 und wird auf die 10. Stelle
gerundet, dann ist die Anzeige 5.555555556E — 0

5/9 » 9 ergibt intern 4.99999999999E 00 und wird auf die 10. Stelie
gerundet, dann ist die Anzeige 5.

Fdr die Funktionen wird ein entsprechender Algorithmus verwendet.

Beispiel: SIN 30 ergibt intern 5.00000000001E-01 und wird auf die 10.
Stelle gerundet, dann ist die Anzeige 0.5

Dies ist sehr wichtig fiir logische Ausdriicke. Da der interne Wert in
logischen Ausdriicken verwendet wird, ergibt SIN30 = 0.5 den Woart Falsch

(0).

Wenn Sie daher einen logischen Ausdruck in einer IF- Anweisung
verwenden, geben Sie zuerst das Ergebnis in eine Variable sin und fiihren
dann den Vergleich durch. Bei der Zuweisung des Wertes zu einer
Variablen wird gerundet.

10: INPUT A
20: B = SINA
30:IFB = 0.5 THEN ...
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Spezielle Begrenzungen

Zusatzlich zu den oben beschriebenen Begrenzungen haben bestimmte
Funktionen des Computers eigene spezielle Begrenzungen, die in der
folgenden Tabelle aufgefihrt sind.

Funkiion Rechenbereich

-1 % 1090 < x logy < 100

y = 0,x = 0: ERACR 2 (Ex.) 2A0 [ ENTER |»ERROR 2
y/\xx y=0,x>0:0 0 A5 | ENTER = 0.
(y*) y < 0,x # ganze Zahl: ERROR2/ ( -4) A 0.5 ENTER —ERRCR 2

Der Wert von Y kann nur negativ sein, wenn X eing ganze Zahl ist.

SIN x Bei TAN x sind jedoch die folgenden
Falle ausgeschlossen.
CosS x x < 1 x 1010 g
TAN x x1 = 90 (2]’1—1)
{n: ganze Zahh
ASN x (SIN-*x)

IIA
%
A

-1
ACS x (COS8~1x)

ATN x (TAN-Tx ) |ixl < 1 x 10'®

LN x
1 x 10-99 = x <1 x 10100
LOG x
EXP x —1 x 10100 < x = 230.2585092
Vx 0= x<1x10%00
& X 0 = x = FFFF

Andere Funktionen als die oben aufgefiihrten kdnnen nur berechnet
werden, wenn x im folgenden Bereich bleibt.

1% 10-98 =< xi <1 % 1010 und 0

Im obigen Rechenbereich ist der Fehler von Funktionsberachnungen
kleiner als + 1 an der untersten Stelle des angezeigten nurnerischen
Wertes (an der untersten Stelle der Manlisse bei wissenschaftiicher

Darstellung).
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ANHANG F
Zeichencode-Tabelle " = "

PR TS [ O N N e e O A TN L I I P I e R 4T T

 ersten 4 Bindrbits, die Heihe zeigt das zweite hexadezimale, Zeichen oder

die zweiten vier Bindrbits. Diel_-oberq lilnke'lﬁpkgsjedes Kastens enthait die
Dezimalzahl fiir das Zeichen. Die ufitdre fechts Ecke zeigt das Zeichen.

- Wird: kein Zeichén, angegeben, bedeutet es, daB das Zeichen unzuidssig ist

auf dem ’Cdmp_ujtehr.-

. Zum Beispiel dds Zeichen A" st dezimal 65 oder hexadezimal 41 oder

. bindr 01000001,
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=0 A OD~—0 =N

Der Computer erkennt nicht die Codes im
schraffierten Bereich. Wird eine Codenummer
aus dem schraffierten Bereich eingegeben, tritt

Erste 4 Bits ein Fehler ein.
Hex 0 1 2 3 4 5 6 7
Binary | gooo | 0001 | o010 | 0011 | 0100 | 0101 | 0110 | 0111
o o 16 432 |48 |64 80 96 112
0000 NUL | | 8PACE 0 @ P E p
1 1 17 133 49 65 81 97 113
0001 ! 1 A Q a q
2 50 66 82 98 114
0010 2 B R b r
3 51 67 83 99 115
0011 3 C s ¢ s
4 52 68 84 100|116
0100 4 D T d t
5 53 69 85 101 117
0101 5 E u e u
6 54 70 86 102|118
0110 6 F v f v
7 7 55 71 87 103 119
0111 7 G w g w
8 |8 56 72 88 104 |120
1000 8 H X h X
g |9 57 73 89 105|121
1001 | 9 I Y i y
A |0’ 58 74 90 106
1010 ) J £ ]
B |11 - |27 59 75 91 107
— =t : K — "
c |2 60 76 92 108
1100 < L ¥ |
D |13 77 93 109
1101 M n m
E {14 78 94 110
1110 N A n
F l45 79 95 144
1111 O - 0




ANHANG G
Verwendung von: Programmen,
© . die’far. andere” PC-Modelle
- geschrieben wurden.. . . .

Dy P ...‘:‘ri.; : w | o
Unter gefingen P‘rogramm;Modrf|katlonen kénnen auf dém PC-1150
Programm von den folgenden Computern laufen: _ /

[ S B A i

PC-1246, PC;12468, PC-1247, PC-1248 .

Beachten Sie .jedoc"h félge'hcle‘ Punkte:

1) . Wenn Beféhle verwendet werden, lber die der PC- 1150 nicht
verflgt, tritt wahrend der Ausfihrung ein Fehler auf, Programme, die
solche Befehle enthalten, miissen gesindert werden. Diese Befehl
werden in der Programmliste mit dem Symbol "~ " angezeigt.

2) Geschiitzte Programme k&nnen nicht von Band geladen werden.

3) Daten kdnnen nicht verwendet werden.
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ANHANG H
Technische Daten

Meodellname: FC-1150

Display: 16-stellige Flissigkristallanzeige mit 5 x 7 Matrix

CPU: CMOS 4 Bit Mikroprozessor

System-ROM: ca. 20 KByle

Speicherkapazitat: Systemberaich: ca. 0,5 KByle
Datenbereich: 208 Byte
Programm/Daten-
Bereich: 9470 Byte

Editierfunkiionen: Cursor-Steuerung ,
Einfiigung
Loschung
Zeilen-Scrolling CONT.1 |, [CONT.] |

Speicherschutz: Daten bleiben nach Ausschalten erhalten

Abmeassungen: 135(B) x 70(T) x 11(H) mm

Gewicht: 85 g (mit Batterien)

Spannungsversorgung: 8V Gleichstrom, 2 Lithiumbatterien
(CR2032)

Leistungsaufnahme: 0,05 W

Betriebstemperatur: 0 bis 40°C

Batterie-Lebensdauer: ca. 120 Stunden bei Dauerbetrieb {bei
10 Minuten Programmausfithrung und 50 Minuten
Anzeige pro Stunde bei 20°C), abhangig von
verwendeter Batteriesorte und Betriebsarten

Zubehor: Tastaturabdeckung, 2 Lithiumbatterien (im
Rechner eingesetzt), Bedienungsanleitung
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Datenbank-Spezifikationen - . . T
“Speicherung tind Anzeige-von Namgr und-=
Telefonnummern (sequentlelle und dlrekte .
Suche) o

* Teleforilister

Nariie und Telsfonntimmior: bi§ 70 16 Zoichen
-ca. 293 Emtragungen
(nur eine Telefonnummer pro Elntragung)
EE T f] 3
Tabellen: Summenblldﬁng/Sortleren flir F{elhen/SpaIten
Sl Daten: bis zu;16.Zeichen pro- Element .,
Kapazitét: ca. 591 Zellen, 5 Tabellen mlt 13
Reihen und 9 Spaiten enthalten
585 Zellen.

Die-ober angegebene Anzahl der
Datenelemente setzt voraus, daB nur die
relevanten Datenelemente registiert werden.

'\.‘,] ti - Ue

Fiechner—Speznflkatlonen

Rechenstellén: ¢ 4p Sidllen’(Mantisse) + 2 Stellen (Expsnent)

Grundrechenarten: - Addition, Subtraktion; Multiplikation iind
Division ..

Funktionen: o trigonometnsche Funktlonen inverse

tr:gonometnsche Funkiiohén, Vérzeichen-
Funktionen, Absolutwert Logarithmus,
Exponent, Potenzierung, Quadratwurzel _
Runde auf ganze Zahl Pi und '
Winkelumwandlung

Programmler-Spe2|f|katlonen
b p iyl ; I :
Programmlersprach : J

PR NRTPRI

N SR L A R [ S VE NI
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ANHANG |

Beispielsprogramme

1.Telefonllisten-Druckprogramm
Dieses Programm druckt die Daten in TEL.1.

Eingabe und Ausfilhrung des Programms
Stellen Sie den Computer in den PRO-Modus und
geben das Programm ein. Fir die Eingabe von
Programrmen siehe Seite 52. Die Doppelpunkte { : )
nach den Zeilennummern brauchen nicht
eingegeben zu werden. Driicken Sie fiir Ausflihrung

des Programms die Taste| DBoBASIC |, um den

RUN-Modus zu aktivieren.

SchlieBen Sie einen optionalen Drucker an und
bereiten Sie alles zum Drucken vor (Drucker
einschalten, Papier einsetzen usw.). Durch Driicken

von wird der Inhalt von TEL.1

ausgedruckt. Nach dem Drucken tritt ein Fehter auf,
und das Programm stoppt.

1.

Wenn kein Drucker verwendet werden soll,
[6schen Sie die unterstrichenen Teile in den
Zeilen 10, 20 und 50. Dann stoppt das Programm
nach Anzeige der Daten. Driicken Sie zum

Fortsetzen die Taste [ ENTER |. Das Programm
endet, wenn ein Fehler auftritt.

. Die Telefonliste kann zum Aufnehmen von bis zu

4 Telefonnummern erweitert werden (siehe
ANHANG C). Wenn zwei Telefonnummern
vorhanden sind, andern Sie K=1in Zeile 10 zu
K= 2. FUr drei Telefonnummern &ndern Sie K=1
zu K =3,

. Zum Drucken des Inhaltes von TELL2 &ndern Sie

D9$(0,0) in Zeile 20 zu D0$(0,0) sowie DI$(J,I)
in den Zeilen 40 und 50 zu DO$(J,I).

111 =

Programmliste

18:*A%: _PRINT = LPRINT
K=1:)=0

2BIPRINT “TITLE="3D9%(8
s8)1 PRINT ¥

It J=J+1: FOR I=8 TO K

48:IF I=6 THEN PRINWT D9
$¢JsI>: GOTO 68

S8:PRINT * CED9%¢
I 13

6B¢NEXT I: GOTO 38

Beispielsausdruck

Fir
Telefonnummern-Teil
mit einer
Telefonnummer

TITLE=Business

J.SMITH-LOHDON
B1-543-4431

1, BERRY
212-4%72-Batz

M. JONES
212-758-8354

Y. SAITOG-SHARP
BI-28@-1161/3515

Far
Telefonnummern-Teil
mit zwei
Telefonnummern
TITLE=Rus1nass

J.SMITH/LONDON
Bl-64Z-4431
1111

M. BERRY
212-432-bB12

M. TONES
212-758-8354
3333

Y. 541100/ SHARP
#3-268-1161/315
4444
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